BAB I

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah
Beyclasarken hagil wawancar daging iy pengamph: pads 313 Negen
Keling I Kepung Kedifi, siswa cenderung tidak begitu tertarik dengan mata

drkan selama inil.

embelajaran Tata Surya di SD Negerl Keling 1 hendaknya dibuat
sehingga meningkatkan motivasi sisw untuk mempelaari
Dalam hal ini, pembelasjoran dengan “menggunakan
pakan salzh sat alternatif yang dapat digunakan gury di sekolah,
syt SD Negeri Keling r'rc_-z;@-msﬁ meningkatkan kualitas

jaran tata surya sehingga siswa menjadi

untuk memfokuskan
penelitian mengenai pembuatan media pembelajaran tentang tata surya kelas V1
pada SD Negeri Keling | Kepung Kedi kian adobe flash €56 dengan
alasan rendahnya daya tarik siswa khususnya kelas V1 terhadap pelajaran tat surya
dengan cara menggunakan multimedia sebagai salah satu alternatif yang dapat
digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran tata surya sehingga proses
pembelajaran menjadi lebih menarik selain meningkatkan hasil belajar siswa.



1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan batasan masalsh di atas dapat dirumuskan permasalahan
penelitian sebagai berikut :
I. Bagaimana cara mengembangkan Multimedia pembelajaran pada mata

pelajaran tatn surya kelas VI di'§S

4. Mengnjarkan guru lebih kreatif dalam memberikan metode belajar



1.5 Manfaat Penelitlan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang

gtk an motivasi siswa dan hasil

media pembelajaran.
¢. Bagi Sekolah
1) Menambah koleksi media pembelajaran yang dapat dipergunakan
sewaktu-waktu bagi pembelajaran di kelas maupun pembelajaran
individu di perpustakaan.



3) Meningkatkan mutu pendidikan sekolah.

3) Mengoptimalkan fasilitas di sekolah yang dapat menunjang proses
pembelajaran.
d. Bagi Penulis

. & imedia pembelajaran
setelsh pelajaran selasar. Seloin itu juga kepada ahli materi mengenai
kelayakan produk multimedia pembelajran.

3. Melode Perancangan
Perancangan sistem secara umum merupakan tahap persiapan dani
rancangan secara rinci terhadap sistem baru yang akan diterapkan.



Runcangan sistem secara umum bertujuan untuk memberikan
gambaran secara rinei kepada user terutama sistem vang telah dibuat.
. Metode Testing

Wihite BoxTesting merupakan cara pengujian dengan melihat ke dalam
modul untuk meneliti kode-kode.p
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