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MOTTO
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INTISARI

Kota Klaten merupakan salah satu tujuan objek wisata yang dikunjungi
wisatawan lokal maupun manca, hal itu didukung oleh banyaknya tujuan objek
wisata dan kuliner di kota ini. Namun masih banyak objek wisata dan kuliner
yang belum diketahui oleh para wisatawan luar. Maka dari itu sangat diperlukan
sebuah sistem informasi untuk menunjukan lokasi dimana objek wisata dan
kuliner di daerah Klaten berada.

Oleh karena kasus. diatas, penulis ingin membuat suatu Aplikasi sistem
informasi penunjuk lokasi objek wisata dan kuliner. menggunakan layanan
Location-based services pada smartphone Android. Secara garis besar aplikasi ini
nanti akan menggunakan Google Maps API dan data base yang tersimpan di web
server.

Aplikasi ini nanti mempunyai fitur berupa penunjuk jalan dan
menampilkan informasi mengenai tempat wisata beserta kuliner yang berada di
daerah Klaten dan sekitarnya. Sehingga dengan adanya aplikasi ini, diharapkan
para wisatawan yang ingin berlibur di Kota Klaten dapat dengan mudah
mengetahui seluruh tempat-tempat wisata Alam maupun Wisata Kuliner
menggunakan Smartphone Android mereka.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis ,Objek Wisata, Kuliner, Android,
Location-Based Services, GPS, Google Maps API.
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ABSTRACT

Klaten is one city destination attractions are visited by local and foreign
tourists, it is supported by a number of attractions and culinary destination in the
city. However there are many attractions and culinary unknown by tourists.
therefore indispensable information system application to determine the location
and culinary attractions in Klaten area.

Because of the above cases, the author wants to make an information
system application locator attractions and culinary use services Location-based
services on Android smartphones. Broadly speaking, these applications will be
using the Google Maps API and the data base, which is stored on the web server.

This application has a feature later in the form of guides and displays
information about the tourist attractions along with culinary residing in Klaten
and the surrounding area. So with this application, it is expected the tourists who
want to vacation in the city of Klaten can easily find out all of the tourist
attractions of Natural and Culinary using their Android smartphones.

Keyword: Geographics Information System, attractions, Culinary, Android,
Location-Based Services, GPS, Google Maps API v.2.
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