BAB1
PENDAHULUAN

_ gaya baru vang mampu memacu

idupkan sektor-sektor lain melipati industri-industsi seperti industri

ota Klaten yang secarn geografis terletak diantara dua kot besar yaitu

Yogyakarta dan Solo. Hal ini membuat kota Klaten menjadi salalt satu tujuan
alangan Mahasiswa dari luar jawa yang sedang i
] inggi di Klaten, Solo, dan Yog

Klaten yang mengakibatkan para wisstawan lokal maupun luar kurang mengenal
letak objek-objek wisata yang tersebar di Kota ini. Selain itu sebagai wisatawan
pastinva telah mempunyai rencana wisatas dengan ketersedizan dama yang
dimilikinya, mereka pasti tidak ingin bila kefersedioan dana terscbut akan
menghambat saat di tengah perjalanan berwisata. Binsonya masalah yang datang
sant berwisata, antara lain yaitu : para wisatawan ini tidak tahu akan biaya yang



harus dikeluarkan untuk berwisata / berkunjung di objek wisata Klaten atau
wisatawan ini mengalami kebingungan sast menentukan objek wisata mana saja
yang harus dikunjungi dengan dona yang mereka miliki, karena sebelumnya
belum pernah berkunjung ke objek wisata di kota Klaten, Selain itu juga biasanya

wisatawan yang baru pertama kali datangkekota Klaten tidak tahu akan letak dari

bagi banyak pihak untuk berbagai keperluan. Data adalah data-data yang
memiliki sistem koordinat geografis. Dengan kata lain SIG merupakan suatu
sistem database yang memilki kemampuan spesifik kemampuan spesifik untuk
melakukan operasi tertentu pada data. Teknologi SIG biasanya telsh terintegrasi

dengan teknologi database seperti query dan analisa statistik dengan tampilan



yang unik, serta analisis geografis yang menguntungkan dengan peta (Google
maps).

Dengan adanya Sistem Informasi Geografis Objek Wisata Dan Kuliner
Klaten berbasis mobhile Android ini nantinya akan membantu wisatawan untuk
mengetahui kemana saja objek wisata yaf@san
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menyimpang terlalu jauh dari tujuannya, Maka dari itu penulis memberikan

batasan masalah sebagai berikut :
I) Aplikasi ini hanya untuk Smartphone bersitem Operasi Anmdroid

minimal Versi 4.0 Jee Cream Sandwich



2} Aplikasi ini hanya membahas tentang berapa biaya dan kemana saja
objek wisata yang dirckomendasikan di daerah Klaten.
3)  Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan database dan

kemanan jaringan vang digunakan untuk keperluan aplikasi.

¢ Android Development Tools (sotware editor program)

d,  Notepad++ (software editor program)
e, NAMPP.



14  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan akhir dari penulis dalam membuat skripsi ini adalah untuk
membantu wisatawan dalam menghitung berapa biava yang dibutchkan dan
memberikan rekomendasi objek wisata di daerah Klaten vang bagus dan pantas
untuk  dikunjungi. Selain itu diharapkan dengan adanya aplikesi ini akan
mnasi lokasi objek wisata yang

dalam menyebarkan atau membenkan pelayanan  informasi
mengenai Dbjek-objek Wisata yang berada di daerah Klaten.

dalam promosi secara tidok langsung kepada masvarakat luas
tentang potensi ohjek wisata yang berada di daerah Klaten.



3) Bagi Penulis :
a. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat selama study di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.
b. Menambah wawasan dan keahlian dalam pembuatan sebush aplikasi

mobile berbasis android

1.6.1.2 Observasl
Metode Observasi merupakan metode pengumpulan data dengan eara
melakukan pengamatan secara langsung terhadap objek yang akan diteliti serta

pendataan secara cermat dan sistematik.



1.o.1.3 Stwdl Pustaka

Dalam penulisan ini tidak terlepas dari data-data yang terdapat dari buku-
buku menjadi referensi seperti pedoman penulisan Skripsi, dan buku-buku lain
yang digunakan sebagai landasan teori.

1.6.5  Metode Testing

Setelah selesai melewati tahap pengembangan, akan dilakukan sebuah
pengujian aplikasi. Pengujian aplikasi ini nantinya akan dilakukan pada dua
perangkat, pertama perangkat mobile Android dan kedua perangkat Komputer
dengan menggunakan Eclipse dan dndroid SDK sebagai Emulator Android.



16,6 Metode Implementasl

Tahap ini dilakukan apabila penulis telah yakin melewati tahap testing
diatas dengan tanpa ada masalah lagi. Implementasi aplikasi yang telah selesai
dibangun tentunya akan dilakukan langsung pada perangkat Smartphaone Android.
Hal itu dilakukan agar aplikasi bisa hegjalan dengan baik diperangkat Mobile
berbasis Android sisten
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BAB 11 LANDASAN

digunakan seperti pengertian Sistem Informasi Geografis, konsep pemrograman
mobile, berbagai bahasa pemrograman vang digunakan Javae, konsep dasar
databaxe, MySOL, UML dan seffware-software yang digunakan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANG §
Dalam bab ini membahas tinjauan umum. snalisis sistem (SWOT).
perancangan program aplikasi mobile sistem informasi geo R
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