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INTISARI

Dewasa ini perkembangan teknologi kian melesat di dunia, tidak hanya dari segi
hardware namun software juga merasakan dampak langsung dari perkembangan
teknologi. Kemajuan teknologi ini dapat dimanfaatkan dalam bidang produksi.
Didukung oleh berbagai fitur yang semakin canggih dan dukungan berbagai macam
aplikasi program yang dapat memepercepat proses pembuatannya, membuat
banyak bidang bisa dimanfaatkan oleh kemajuan teknologi komputer seperti film

animasi, 3d simulation, visual effect, periklanan, media promosi dan lain-lain

Dalam skripsi ini penulis mencoba membahas bagaimana membuat sebuah simulasi
3D Mesin Sabut Kelapa di perusahaan Wartono Mesin, dengan menggunakan
software SolidWork. Penulis akan membahas tentang bagaimana membuat model
dan simulasi objek 3D Mesin Sabut Kelapa

Selain ‘itu penulis juga akan membahas bagaimana penerapan objek 3D yang
diharapkan dapat diketahui kelebihan dan kekurangan dari alat yang akan dibuat
serta untuk mengetahui pergerakan dari mesin sabut kelapa untuk membantu
mempermudah promosi dan memperkenalkan ‘mesin sabut kelapa kepada
masyarakat.

Kata kunci : 3D, Modelling, Simulasi, SolidWork
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ABSTRACT

Nowadays, the development of technology getting shot in the world, not only in
terms of hardware but the software also feel the direct impact of technological
developments. Advances in technology can be utilized in the production field.
Supported by a variety of increasingly sophisticated features and support for a wide
range of applications programs that can accelerate the manufacturing process,
making many fields can be used by advances in computer technology such as
animated films, 3D simulation, visual effects, advertising, promotional media and

others

In this paper the author tries to discuss how to create a 3D simulation Coconut
Fiber Engineering at the company Wartono machine, using software SolidWork.
The author will discuss about how to create simulation models and 3D objects

Coconut Fiber Engineering

Moreover, | will also discuss how the application of 3D objects which are expected
to be known advantages and disadvantages of the tools that will be made as well as
to determine the movement of coconut coir machine to help facilitate the promotion
and introduction of coconut coir machines to the public.

Keywords: 3D, Modelling, Simulation, SolidWork
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