karakteristik darl suatu sistem nyata. Ide awal dari simulasi adalah untuk

meniru situasi dunia nyata secara matematis, kemudian mempelajan sifat
dan karokter operasionalnya. dan akhirmya membuat kesimpulan dan
membuat keputusan berdasar hasil dari simulasi.
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Penggunaan 3D model simulasi ini masih jarang di temui di bebagai
perusahaan Pembuatan rekayasa mesin yang bergerak dalam bidang
penjualan. Simulasi ini dilakukan wntuk mempermudah  perusshaan
mempromosikan mesin yang di produksi, untuk di perkenalkan kepada
masyarakal sekitar,

W P
."- |dar mesin ini

uar dan kelapa untuk

ID MESIN SABUT \BA DI
|am mempromosikan mesin sabut kelapa |



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah divraikan diatas,

dapat disimpulkan bahwa permasalahan yang dihadapi yaitu Bagaimana
merancang dan membuat simulasi 3D mesin sobot kelspa di Pervsahaan

mempromosikan Mesin sabut kelapa di peruszhaan Wartono mesin.
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
|. Membuat dan merancang simulasi 30 Mesin sabut kelapa.
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2. Mengetahui dan menguasai cara serta proses pembuatan simulasi 3D
mesin sabut kelapa. sehinggs dengan mudah dapat menerapkan pada
T T

3. Menguasai teknik membuat animasi 3D untuk menerapkan di berbagai

gelar sarjarna (S.kom)

2. Manfaat bagi Masyarakat umum dan IT
a. Simulasi ini dapat meningkatkan minat pada pembeli untuk
lebih mengetahui dan memahami cara kerja mesin Sabut kelapa
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b. Dapat mempermudah dalam media promosi dan informasi agar
lebih efektif dan efiesien.
. Dengan adanya simulasi 3D ini, masyarakal dapat dengan
mudah melihat cara kerjo mesin melalui media informas).




[

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :
a. Metode Studl Pustaka
Studi pustaka merupakan langkah awal dalam metode
pengumpulan data. Studi pustaka adalah metode pengumpulan
paiian data dan inormasi melalui

dolumen festls, foto-foto, gambar,
o . AL F“]m
Af ﬂhﬂm

ot ukin de gan cara melihat dan mempelajari
bﬂﬁﬂﬁi mn dan  gamba gambar mesin  yang
berhubungan dengan pergerskan dan cara kerja mesin untuk

‘menghasilkan suatu barang untuk di produksi,
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Kemudian untuk mendapatkan referensi dari mesin yang
akan digunakan dalam penelitian, peneliti datang langsung ke
lokasi tempat pembuatan mesin.

ikan sejumlah aktivitas

A Pmﬁ ]H&JEIEIII



B

Pada tahap ini simulasi 3D mesin sabut kelapa belum dibuat,

tetapi persiapan apa saja yang dibutuhkan sudah direncanakan mulai

dari ide cerita. tema, concept art, lalu dikembangkan hingga ke tahap
storyboard.

1. Modelling 3D

2. Coloring

1. Prosedural Anlmation setup
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3. Bab LIl Analisls dan Perancangan Sistem

Pada bab ini menguraikan tentang analisis dan perancangan yang
meliputi perancangan antar muka, serta penjelasan gambar dasar
rancangan simulasi mesin vang skan dibangun, berupa identifikasi
kebutuhan dan gambar alur kerjs
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