BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Media televisi merupakan salah satu media yang efektif untuk beriklan Hal

carateristik khusus vaitu kombinasi

sedikit efek yang ditambahkan di dalomnys. Penambahan efek animasi motion
graphic bisa membuat penonton tidak bosan karena efek dari pembuatan
video iklan ini menjadi lebih indah dan menarik.

Oleh sebab ity untuk lebih mempermudah masalah diatas maka diperlukan
sebuah media promosi yang berbasis visual video iklan. Diharapkan sistem ini

nantinya masalah penyampaian sarana dan fasilitas mudah dimengerti oleh



masyarakat, Penulis juga berharap setelah adanya video iklan tersebut dapat
meningkatkan penjualan produk serts meningkatkan minal masyarakat untuk
mencoba produk dan mengetahui manfaat apa yang dberikan dari Roro Mendut
Skin Care.

5. Kualitas iklan yang dihasilkan adalah HDTV 720p 24 High Quality Video,
[280 x 720 Video Size dengan type data f.mp4)
f. Pembuatan iklan ini hanya sampai uji coba iklan kepada Pihak Roro

Mendut Skin Care



7. Perangkat pembuatan yang digunakan :
o Canon DSLE 5D Mark 11
b.  Tripod
c.  Microphone
Media Penyimpanan ( CF Card, B

1.5 Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan

1.51 Metode Pengumpulan Data



1.54

1.5.1.1 Metode Wawancara

Pengumpulan data melalui tatap muka dan tanya jawab kepada pihak-
pihak yang berkepentingan dengan fujuan untuk mendspatkan data yang
lebih terinci serta akurat yang berhubungan dengan penelitian, antara lain

Metode Pengembangan
Tahap mi dilakukakannya review hasil sementara produksi dan pra
produksi untuk dizmbil kesesuaian dengan konsep dan kebutuhan iklan,

dan menentukan hasil untuk masuk tahap paska produksi fediting)



1.5.5 Metode Testing
Tahap ini merupakan hasil pembuatan video iklan untuk menentukan
kelayakan penayangan di media televisi atau media lainnya seperti
(youtube,instgram, di1)

1.6 Sistematika Penullsan

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini terdapai tinjauan umum tentang obyek penelitian, analisis masalah,
“solusi yang diberikan, analisis kebutuhan, dan rancangan aplikasi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini merupakan tshapan mengenai yang penulis lakukan, dalam
pengembangan aplikasi. testing hingga penerapan aplikasi di obyek penelitian.
BABV PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran,

DAFTAR PUSTAKA
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