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INTISARI

Penerapan multimedia dalam hal pembelajaran digunakan untuk
mempelancar komunikasi dalam proses belajar mengajar, diusahakan diterapkan
secara optimal sehingga dapat meningkatkan krativitas, motivasi dan efektifitas
dalam kegiatan pembelajaran guna meningkatkan kualitas mengaji. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang aplikasi media.pembelajaran interaktif berbasis destop
yang akan bermanfaat untuk meningkatkan motivasi belajar mengaji tentang
pengenalan huruf-huruf hijaiayah.

Metode yang digunakan untuk penelitian ini menggunakan medel
pengembangan Multimedia Development Life Cycle (MDLC) melalui 6 (Enam)
tahap yakni Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan
Distribution.

Aplikasi pengenalan Huruf Hijaiyah ini bisa digunakan media alternatif
pembelajaran usdzat dan Santri Taman Pendidikan Al-Quran dalam mengubah cara
belajar manual mejadi lebih interaktif, sehingga dapat menumbuhkan Krativitas

belajar sehingga akan terdapak pada peningkatan kualitas pembelajaran.

Kata kunci: Interaktif, Pembelajaran, MDLC,Adobe Animate
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ABSTRACT

The application of multimedia in terms of learning is used to facilitate
communication in the teaching and learning process, endeavored to be applied optimally so
that it can increase creativity, motivation and effectiveness in learning activities in order to
improve the quality of the Koran. This study aims to design an interactive desktop-based
learning media application that will be useful for increasing motivation to learn the Koran
about the introduction of hijaiyah letters.

The method used for this research uses the Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) development model through 6 (six) stages, namely Concept, Design, Material
Collecting, Assembly, Testing, and Distribution.

This Hijaiyah letter recognition application can be used as an alternative media
for learning usdzat and Al-Quran Education Park Santri in changing the manual learning
method to be more interactive, so that it can foster learning creativity so that it will be
impacted on improving the quality of learning.

Keyword: Interactive, Learning, MDLC,Adobe Animate
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