BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Periklanan adalah hal yang aknpselily hidup dimasa sekarang maw mass

bnliasa, pambar, animasi, sera

sepeni te

STAR STUDIO YOGYAKARTA adal

YOGYAKARTA sdalah jasa penyewnan alat-alst musik untuk dig
‘ sik. Selain itu jugs ROCKSTAR STUDIO YOGYAK 2

| RT A
memberikan jasa untuk reknmon svara, lilan ROCKS AR 5 3] (8]
k sebuah video dengin m ' ik meton

maka penulis berniat un } '

ridasarkan lll'ﬂ.i.ﬂ.ﬂﬂi.lﬂs
f) penyusunan skripsi dengan
judul: Perancangan Dan Pembuatan Tkfan Tv Rockstar Studio Yogyakarta.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diates, maks rumusan permasalaban dalam
penelitian ini adalah bagaimany membuat media promosi untuk ROCKSTAR

STUDIO YOGYAKARTA berupa iklan,




1.4. Tujuan Penelitian
1. Mermncang dan membuasl iklan tentang lavonan ROCKSTAR STUDIO
YOGYAKARTA .
2. Sebugui salah satu media untuk promosi ROCKSTAR STUDIO

YOOGYAKARTA pada

point-point penting yang ber

1L.5.Lh. Metode Wawancara [ Interview
Yaitu penulis berkomunikusi secars langsung dengan pegawni ROCKSTAR
STUDIO YOGYAKARTA dengan mengajukan beberapa pertanyaan secars lisan

berkuitan dengan masalah vang akan dipecahkan. Metode wawancara digunakan



penulis untok mendapatkan informasi sehingga penulis mendapatkan data-data
yang benor dan akurat.

15.1.e. Metode Kepustakaan / Library

1L5.2.b. Analisis Kebuiuhan

kebutuhan yang akan menunjang iklan baru agar dapat mengatasi masalah yang
timbul sebelum dibuat iklan yang baru tersebut.



1.5.3, Perancangan Tklan

1.5.3.0. Merancang konsep iklan

Merancang konsep merupakan langkah awal seielah seknik pengumpulan

Dualam merancang naskah menentukan dialog don wratan elemen- elemen
secarn rinci. Ada beberapa pertimbangon dalam menulis iklon agar lebih efeltif,
seperti memperthatikan tampilan iklan agar terlihat menarik, memperhatikan kata
— katn yang digunakan untuk membidik pasar yang tepat, serta memperhatikon

aspek — aspek yang menonjol untuk menghasilkan iklan yang tepat spsaran.



1.5.3.d. Merancang storyboard

Sebelum memulai memproduksi iklan diperulukan storyboard. Storyboard
adalah serangkaian gambar skeisa yang menggambarkan unitan atau alur cerita
setelah naskah iklan dan mncangan animasi yang dibuat selesai.

1.7 Sistematika Pepulisan

Sistemutika penulisan dibuat unmuk mempermudah dalam  penyusunan
skripsi, untuk ity penulis membuat sistematika penulisan sebagai berikut:



Bab 1 Pendahuluan

Bal ini berisi tentang latar belakang masalsh, rumusan
masalah, batasan masslah, wjuan  penelitian, manfaat

penelitian, metode  pengumpulan data, dan  sistematika

Bab IV Implementasi Dan Pembahasan
Pada bub ini berisikan tentang pembahasan iklan yang
dibuat, jugs hasil tahapan yang diberikan.



Bab V Penntup
Pada bab ini menguraikun  dan menjelaskan tentang

dan hasil tes quisioner dar pihek ROCKSTAR STUDIO

YOGYAKARTA
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