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51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang dilakukan pada
ggunokan Teknik Morpher, dapat
garuh besar pada

proses o " spresi rakier '.i.. i m memanfiatkan tool Blend

Perancangan Film Apimasi 3D L
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Shope yong tersedia pada apd

faat untuk membtiat conirofler Blend Shape sehingg
pada saat animasi akan lebih prakis. Dani hasil
vl ?4ﬂ%mmﬁmm e it el
menonton film animasi 3D Danit. Dengan demikian peneray )
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ML N foed” Blend Shape berpencaruh terbadap | SUMDAIEN 181 cerita dan

52 Sarar
peneliti adalah sebagai berikut:
I Eksprosi dalam film animasi 3D Danit dapat dikembangkan lagi dengan
pembuatan ekspresi yang lebih bervariasi ketika membuat controller blend

shape menggunakan teknik morpher.



‘memperhatikan proses animasi yang dibuat dengan menerapkan teknik-teknik
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