BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Film animasi 3D merupakan salah satu jenis film yang masih banyak
diproduksi hingga sekarang. Dalam produksi film animasi 3D ada beberupa teknik

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan sebelumnya,
penggunaan teknik morpher dalam perancangan film animasi 3D “Danit’ dengan
tool blend shape?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ada, maka batasan masalah pada
laporan skripsi ini adalah sebagai berikut :
|. Tidak membahas software lain selain Autodesk Maya 2012, ZBrush 4R6,

Adobe After Efect CS 3, Adobe Prémier Pro CS 5 dan Adobe Photoshop

provek multimedia, khusi '-:Liu. : '.
4. Menghasilkan sebuah karva yang dapat dijadikan portfolio vang dopat

membantu dalam menghadapi dunia kerja.



1.5 Metode Penelitian

Peneliti menjabarkan cars-cara memperoleh data-data vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian.
1.51 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang benar, gélevan dan terarah sesuai topik yang

Pada tshap ini dilokukan pembuatan laporan mulai dari studi
pustaka sampai dengan implementasi, serta penarikan kesimpulan dan

saran.



1.52 Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis
teknik yang digunakan, analisis kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan
Sfungsional dan won-fungsional dan onalisis kelavakan sistem vang meliputi
kelayakan teknologi. operasional dan |

T. Rendering
1.5.4.2 Pasca Produksl
Tahap pasca produksi adalsh tshap pengkomposisian scene hasil render
menjadi satu dan editing dengan penambahan efek visual dan suara.

1.5.5 Moetode Testing



Metode sesting vang digunakan yaitu menggunakan kuisioner kepada 30
responden vang terdiri dari masyarakat umum untuk mengetahui apakah hasil dan
penelitian il setuju dapat menyampaikan isi cerita dengan baik melaui animasi

ekspresi.

alisis dan proses perancangan
film onimasi 3D “Danit” dengan menppunakan teknik morpher,
5. BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang
ada pada pembuatan skripsi ini.



6. DAFTAR PUSTAKA
Berisi daftar referensi dari buku yang dijadikan landasan teori dalam
pembuatan skripsi ini.
LAMPIRAN
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