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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi di masa ini sangat berkembang pesat sekali. Di masa 

sekarang ini semua berbasis IT dan menggunakan teknologi yang semakin bagus dan 

luar biasa. Dalam kehidupan kita sekarang ini semua kegitan masyarakat sudah 

menggunakan alat-alat yang canggih serta sudah menggunakan teknologi yang sangat 

luar biasa. Memang pada zaman yang sudah modern dan sudah maju ini semua 

kegiatan manusia tidak terlepas dari yang namanya alat-alat canggih yang 

menggunakan teknologi yang sangat bagus. Pada karya atau sebuah produk yang saya 

buat ini mebuat sebuah aplikasi yang berbasis android untuk data narapidana 

LEMBAGA PEMASYARAKATAN KELAS IIA YOGYAKARTA.  

Dalam produk ini akan memudahkan para petugas lapas untuk mendapatkan 

informasi tentang narapidana tanpa harus ke kantor dan mencari berkas-berkas yang 

sangat banyak dan bertumpuk-tumpuk. Tapi hanya dengan menggunakan handphone 

yang sudah berbasis android mereka akan mudah unduk mendapatkan informasi 

tersebut. Pada aplikasi ini akan memuat data-data tentang narapidana yang akan di 

cari datanya. 

 Dalam pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah para petugas 

lapas dalam mendapatkan informasi tentang narapida dengan mudah dan tidak repot 

dalam mencari data tentang narapidana hanya dengan menginstall aplikasi ini pada 

handphone atau smartphone masing-masing. 

 

Kata Kunci : Data Narapidana, Mobile, Android, Informasi 
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ABSTRACT 

 

Future technological developments in this highly booming once. At the 

present time all IT-based and uses the better technology and the extraordinary. In our 

lives today all public activity has been using sophisticated tools and are already 

using the technology that is extraordinary. Indeed, in the modern era has been 

developed and these are all human activities can not be separated from the name of 

sophisticated tools that use technology very nice. At work or a product that I made 

this Constructing an android based application for data LEMBAGA 

PEMASYARAKATAN KELAS IIA YOGYAKARTA inmates.  

In this product will make it easier for prison officers to obtain information 

about the prisoners without going to the office and look for files that very much and 

reams. But only by using a mobile phone based on Android already unduk they will 

easily get the information. In this application will load the data on inmates who will 

be in search of data. 

 In making this application aims to make it easier for prison officers in 

obtaining information about narapida easily and do not bother to search for data on 

inmates only to install this application on a mobile phone or smartphone respectively. 

 

Keywords: Android, Data Prison, Mobile, Information


