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INTISARI

Pemilihan Presiden Mahasiswa di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
yang setiap tahunnya diselenggarakan oleh BEM STMIK AMIKOM pada saat ini
masih menggunakan sistem manual dalam pengerjaanya. Menuntut banyak waktu
dan tenaga dalam pengerjaannya. Tentu saja karena berbagai macam alasan, mulai
dari banyaknya data yang harus diproses secara manual menggunakan tenaga

mahasiswa ataupun sosialisasi yang harus dilakukan oleh panitia.

Karena dari berbagai hal tersebut, kini mulai banyak penilaian tentang
effisiensi dari kegiatan ini, terutama dari effisiensi waktu dan tenaga. Dan dari
penilaian tersebut ~sekarang mulai terpikirkan bagaimana cara untuk
mengembangkannya agar lebih meningkatkan Kinerja sistemnya. Dengan
kemajuan teknologi sekarang, mahasiswa sudah dapat mengakses internet dari
mana saja dengan mobilitas tinggi. Mengembangkan website untuk
pelaksanaannya akan menambah performa sistem, karena data mahasiswa pemilih

dapat lebih mudah terorganisir dengan menggunakan database.

Dengan memanfaatkan hal tersebut dan dengan penyesuaian Kini
dimugkinkan untuk melakukan pemilihan presiden mahasiswa dengan cara e-
voting. Mahasiswa dapat memilih kandidat dari mana saja tanpa harus mengantri

untuk memilih. Dan dari sudut pandang panitia, pelaksanaan dapat lebih mudah.

Keyword: Website, Pemilihan



ABSTRACT

Presidential elections in STMIK AMIKOM YOGYAKARTA Students are
annually organized by BEM STMIK AMIKOM at the moment still using manually
systems in their process. Demands a lot of time and energy in the process. Of
course, for various reasons, ranging from the amount of data that must be
processed manually using the power of students and socialization should be done

by the committee.

Because of these things, now vastly assessment of the efficiency of this
activity, especially of time and energy efficiency. And of the assessment are now
starting to think of how to develop them in order to further improve the
performance of the system. With advances in technology now, students are able to
access the internet from anywhere with high mobility. Develop website for
implementation will add to the performance of the system, because the voters

student data can be more easily organized by using the database.

By utilizing this and by now, It might to be adjustments to student
presidential election by way of e-voting. Students can choose candidates from
anywhere without having to queue to vote. And from the standpoint of the

committee, the implementation can be easier.

Keyword : Website, Election
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