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1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan ame ja membuat banvaknya developer
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Dengan menggunakan soffware Unity3D, penulis akan membuat GAME
2D “DEFENSE YOURSELF", sebuah game bergenre arcade dengan berbasis
Android sebagai platform.



1.2 Rumusan Masalah

Dhari Itar belakang vang telah diuraikan di atas, dapat disimpulkin bahwa
permasalahan yang dihadapi yaitu bagaimana membuat game Defense Yourself
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watan aplikesi ini menggunakan Unity3D.

a. Menganalisis dan membuat game Defense Yourself uniuk menghibur
dan dimainkan oleh semua kalangan,
b. Memberikan sebuah game yang lebih menarik untuk dimainkan.
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1.5 Metodologl Penelitian

. 5 bab,
ini dibagi dalam beberapa
3 Iaporan. Penulisan laporan
umum dari keseluruhan
yaitu:
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dibahas dalam skripsi ini. Adapun yang dibahas memuat latar belakang masalah,

penelitian, sistematika penulisan.

BAB 2 LA

mencakup antarmiksa perangal unak vang akan .: fain II‘I.‘I]'IIEE h‘ﬂﬂ!im'i]]t
program dari sistem yang
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memuat tentang kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran-
saran yang membangun untuk menambah kesempurnaan aplikasi.
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