BAB Y

Untuk mengembangkan Pembuatan Film Kartun 2D "Meraih Mimpi"
dengan Mencrapkan Teknik Digital Painting, penulis memiliki saran untuk
penulis salnjutnya yang akan mengembangkannya. Saran tersebut antara lain :
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I Perbanyaklah menggambar frame per frame karena semakin banyak kira
menggambar per frame maka animasi akan terlihat lebih hidup dan nyata.
Perbanyak menggambar sesuatu, karena semakin banyak anda menggambar
maka disitulah kemampuan menggambar anda akan meningkat.
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