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INTISARI 

 

Bakteri adalah suatu organisme yang jumlahnya paling banyak dan 

tersebar luas dibandingkan dengan organisme lainnya di bumi. Bakteri umumnya 
merupakan organisme uniseluler (bersel tunggal), prokariota/prokariot, tidak 

mengandung klorofil, serta berukuran mikroskopik (sangat kecil). 
Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan solusi dalam penguasaan 

bahasa verbal dengan bantuan teknologi. Proses pembuatan aplikasi melalui 
beberapa tahapan mulai dari perancangan alur program, perancangan tampilan 

hingga pembuatan program. 
Aplikasi yang dihasilkan “Bakterium apps”, yang bisa sebagai alternatif 

media pembelajaran di bidang kesehatan agar masyarakat umum dapat memahami 

apa dampak dari penyakit pada manusia yang di sebabkan oleh bakteri. 
  

Kata-kunci : Bakteri, Penyakit Manusia, Android. 
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ABSTRACT 
 

The bacteria is an organism that was the most numerous and 
widespread compared to other organisms in the earth . Bacteria are generally 

unicellular organisms ( unicellular ) , prokaryotes / prokaryotes , do not contain 
chlorophyll , as well as microscopic ( very small ) . 

In this thesis , the researcher tried to analyze the main points of the 
existing problems , and try to provide solutions in the mastery of verbal language 

with the help of technology . The process of making an application through 
several phases from design flow of the program , the design view to making the 

program . 
Applications produced " The bacterium apps" , which can be as an 

alternative medium of learning in the health sector so that the public can 
understand what the impact of the disease in humans that is caused by bacteria . 
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