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MOTTO 

 
Jika kamu tidak bisa menghadapi kenyamanan, Hanya kemalasan yang akan kamu 

terima. Tidak ada apapun yang akan tercipta. 

 

“It will be help a lot of people” 

 

The only limit is your imagination 

 

inilah hati, hanya diri sendiri yang tahu  

 

Jangan jadikan dirimu seseorang yang pantas untuk ditinggalkan 

 

Ikhlas itu seperti Al-Ikhlas, tidak ada kata ikhlas di dalamnya 

 

Lebih baik aku tertidur dengan lelah, daripada tertidur dengan nyenyak namun tak 

menghasilkan apapun 
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INTISARI 

 
Sebuah algoritma pencarian hal yang penting untuk mendapatkan banyak 

informasi. Sayangnya dalam hal resep masakan algoritma pencarian ini tidak 

banyak dikembangkan, sehingga sampai saat ini masih banyak web resep 

masakan yang membatasi pencarian terhadap judul, padahal pencarian dalam hal 

resep masakan lebih banyak variabelnya seperti judul, kategori masakan, dan 

bahan yang dimana jika variabel tersebut dimasukan dalam algoritma pencarian 

maka hasil dari pencarian dapat lebih optimal. 

Untuk mengatasi hal tersebut, penulis akan membuat aplikasi yang dapat 

mencari resep makanan dengan variabel bahan yang ada dalam resep masakan. 

Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Phalcon PHP Framework karena 

Framework ini adalah Framework tercepat yang sekarang ada dibantu dengan 

AngularJS untuk membantu penggunaan AJAX pada halaman web. 

Aplikasi yang dibuat oleh penulis dirangkum dalam skripsi yang berjudul 

“Aplikasi Pencarian Resep Masakan Berdasarkan Bahan Makanan dengan 

AngularJS dan Phalcon PHP Framework”. Apliksi ini nantinya akan 

memungkinkan user untuk mencari resep masakan dengan variabel judul, 

kategori, dan bahan. Website ini diharapkan dapat menjadi tempat untuk mencari 

ide resep masakan, berbagi resep masakan dan mempopulerkan resep masakan 

sendiri. 

 

Kata Kunci : Website, Resep, Pencarian, Masakan,  Phalcon, AngularJS 
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ABSTRACT 

 
A search algorithm is important to get a lot of information. Unfortunately 

in the case of recipe search algorithm is not much developed. until now there are 

many web recipes that limited to the title for search, even though the search in 

terms of recipes have a lot of variables such as title, category, and material 

whereby if the variable is included in the search alogarithm, the results of the 

search can be optimized. 

To resolve this problem, researchers will create applications that can 

search for recipes with ingredients variable for the search pattern. This 

application is developed using Phalcon PHP Framework because this is the 

fastest Framework and AngularJS to assist the use of AJAX on web pages. 

The application made by the researchers summarized in the thesis entitled 

"Application Search Recipes Based on Ingredients with AngularJS and Phalcon 

PHP Framework". This Application will allow the user to search for recipes with 

a title, category, and material variables. The website is expected to be place to 

search for recipe ideas, share recipe, and popularize their own recipes. 

 

Keywords : Website, Recipe, Searching, Food, Phalcon, AngularJS


