BABI1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Komputer adalah mesin penghitung eletronik yang cepa dengan menerima
informasi mput digital, memprosesnya sesuai dengan suaty program yang

print kemudian dihitung secara manual dan harus melakukan perhitungan ulang bila
terjadi kesalahan. Sebagai contoh, apabila ada seorang karyawan yang ternyata lupa
tidak melakukan presensi maka admin harus mengulang perhitungan dari awal



dengan jumlah data yang sangat banyak. tampaknya menjadi suatu permasalzhan
bagi admin untuk memperoleh informasi tersebut dengan cepat,

Untuk mendapatkan duta don imformasi yang cepat dan akurat, maka sistem
penggajian yang selama ini berjalan di konversi menjadi sistem penggajian berbasis
komputer sehingga untuk beberapa kepentingan dapat diperoleh informasi vang
cepat dan akurat. Berdasarkan permasalahan yang dihadapi maka dalam

khusus, insentif marketing, tunjangan berdasarkan kebijakan manager



2. Saftware untuk membuat sistem informasi penggajian pada Kedai

Digital Y ogyakart menggunakan Micresoft Excel 2013, Microsaft word

201 3 daw Custam UF Editor,

14,  Maksud dan Tujuan Penelitian
Tnjuancﬁn‘ipenelitimiui il I.:._'...\:ri
Untuk memperbaiki sistem pengolshan data gaji karyawan di Kedoi

_ : 1 4-.;4-.- ccara gicktif dan efisier
Mempermudah dan mempercepat cara kerja mana

ilam proses

Metode Pengun

Mengamati kebutuhan yang diperlukan terhadap objek yang akan diteliti.
Metode ini untuk mengumpulkan data yang efektif karena pengumpulun data
dilakukan secara langsung pada instansi.



Lod.  Metode Interview
Melakukan Tanya jawab dengan pihak objek secara langsung terhadap
objek tentang hal yang terkait. Metode ini untuk mendapatkan data yang
berhungungan dengan masalsh penelitian.
1.6.2.Studl Pustaka
Studi pustaka dilakukan sebagai alat pembanding antara teori yang ada

definisi dan konsep teori, aplikasi yang digunakan dan hadware atan
software yang dibutuhkan,
BAB [11 : TINJAUAN UMUM



Pada bab ini menguraikan finjauan umum tentang objek penelitian.
analisis masalah, solusi yang ditawarkan, dan rancangan.
BAB IV: PEMBAHASAN

Pada bab ini membahos tentang implementasi aplikasi yang
dikerjakan, hasil yang diperoleh saat proses berlangsung. dan hasil akhir,
serta testing hingga pencrapan apiikasi di objek penclitian.
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