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INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi Informasi terus berkembang pesat. Banyak 

Metode baru yang dikembangkan, salah satunya E-learning. Bentuk E-learning 

yang sangat beragam membuatnya lebih sering digunakan sebagai salah satu 

media penjualan, salah satu bentuk E-learning yang kerap dijumpai adalah 

website. Website yang memuat konten penjualan membuat konsumen menjadi 

lebih mudah untuk melakukan transaksi jual beli. Sifat website yang bisa diakses 

kapan pun dan dimana pun menjadikan website penjualan memiliki keunggulan 

dipasaran. 

 

Dalam pelaksanaannya baik konsumen dapat melakukan transaksi jual beli 

dengan mudah. E-learning bertujuan membantu dalam penjualan pada wijaya 

craft. E-learning dapat membantu konsumen untuk melakukan transaksi dengan 

cara yang mudah. 

 

 Tujuan utama penelitian ini untuk melakukan transaksi jual beli dengan 

konsumen bias lebih mudah dan konsumen dapat melihat detail barang tersebut. 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan Website adalah : 

PhpMyAdmin, Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop, Apache Web Server, 

MySql, Web Browser. 

 

Kata Kunci  : Website, E-learning, Framework , PhpMyAdmin , Bootstrap 

 

 

 

 

 

 

 

 



xv

ii 

 

 

  

ABSTRACT 

 

Activities that cause people to be using online media to make buying and selling 

process . It will enable customers to make the process of buying and selling 

through online media . Because users of online services is currently quite a lot so 

that the necessary information systems to support trade efforts dagger , which can 

provide an effective , efficient , and timely in providing information to customers 

and all those in need . 

 

So far , the system used by wijaya craft is a manual system . So that consumers do 

not feel satisfied with a model that will be purchased sheath . 

 

From the analysis and identification of the above issue, a new information system 

will be designed that use XAMPP , Macromedia Dreamweaver , and Adobe 

Photoshop . With the new information system design on wijaya craft , is expected 

to produce a new information system that can optimize performance and provide 

convenience in the processing and presentation of information . 
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