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1.1 Latar Belakang Masalah
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hal Exinnya Untuk mengatasi ha  sunty uplikasi pengelolaan

data yang mampu mengelola data pembayaran SPP yang ada di SMK | Pundong
Bantul.

Dengan adanya hal tersebut penyusun berusaha merancang aplikasi
sederhana disesuaikan dengan kebutuhan SMK 1 Pundong Bantul khusunya pada
bagian Staff Tata Usaha dan disesuaikan dengan kemampuan user dalam



mengoperasikan aplikasi tersebut. Aplikasi ini diharapkan mampu meningkatkan
kinerja dari bagian Staff Tata Usaha SMK | Pundong Bantul dalam mengelola
data pembayaran SPP. Berdasarkan uraian distas maka penulis akan melalukan
penelitian skripsi dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pembayaran

3. Software vang digunakan berupa NetBeansIDE 6.8 dan databasenya
menggunakan MySql
4. Arsitektur jaringsn vang digunakan dalam sistem informasi ini adalah

clhient-server.



5. Data yang akan diimplementaskan dalam laporan ini hanyalah
bersifut simubasi, hal ini dikarenakan data di SMK | Pundong Bantul
icabastkan din idak wibok kot pubtik,

6. Aplikasi ini hanya untuk melakukan pencatatan dan pelaporan hasil

dari pembayaran SPP dan beasisw.

1. Wawancara
Dengan sdanya surat pengantar dari pihak kampus, maka
langsung dilakukan survei ke objek yang dituju yakni SMK |
Pundong Bantul Di lokasi tersebul juga diajukan pertanyaan-
pertanyaan terkait dengan cara membuat aplikasi ini.



2. Observasi
Kegiatan ini dilaksanakan untuk pengumpulan data yang tidak
bisa didapat dengan cara wawancara. Untuk itu penulis perlu terjun
langsung ke lapangan dan melakukan observasi terhadap kegiatan

berjalan adalah dengan metode PIECES dan metode penyajian data menggunakan
tabel .

1.53  Perancangan Slstem
Proses perancangan sistem informasi pembayaran SPP ini dibagi menjadi

beberapa tahapan, yaitu:



|. Perancangan output
Menentukan input / output yang akan dihasilkan oleh sistem.
agar mencapai fujuan awal pembuatan sistem vaitu untuk
mempermudah penggunadalam pengelolaan data pembayaran SPP.

sebelumnya. Sehingga sistem yang dihasilkan (dibuat) sesuai dengan
kebutuhan dan ketentuan.



154 Pengembangan
Metode Pengembangan vyang  dipakai  adalah SDLC | Sywtems
Development Life Ciele) dengan tahapan-tahapan sebagai berkut :

|. Amalisis sistem (syvstem analysis)

150 Implementasl

Implementasi adalah proses untuk menerapkan sistem yang telah
dibangun. Proses implementasi aplikasi ini dilakukon dengan cara menerapkan
langsung sehingga user dapat menggunakannya,



1.0 Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
bagian yang saling berhubungan satu dengan yang hinnya. Adapun uraian singkat
mengenai tulisan ini adalah sebagai berikut.
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Bab yang terakhir ini akan dapal menjelaskan kesimpulan dari
seluruh proses pembuatan projek ini.
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