il hal ini dibuktikan dari

semakin berkurangnya minat masyarakat dalam mengunjungi museum.
Kurangnya promosi yang dilakukan oleh beberaps museum di Indonesia
mengakibatkan banyak diantara museum tersebut mulai kehilangan pengunjung,

selain itu proses dalam promosi museum juga masih hanya terbatas pada media



cetak yaitu melalui brosur maupun iklan di koran vang belum tentu bisa dibaca dan

diperhatikan keberadaan iklan tersebut oleh para pembaca.

Museum Negeri Provinsi Nusa Tenggara Barat yang merupakan satu-

satunya museum di ibu kota Nusa Tenggora Barat merupakan salah satu museam

dengan promosi yang masih tergolong kiirangdapat dilihat dari masib sedikitmya
% Barat ini agar dapat
YESLALT it masyarakat.

METTNPEDIT - GIVERIT 1 “'-':.. s —l'?:_‘._ll

gar : dani pokok
metode penelitian yang * dilakukan Berdasarkan hal terscbut maka penulis
menentukan batasan untuk permasalahannya sebagai berikut :

1. Multimedia interaktif ini hanya membahas hal-hal yang berkaitan dengan
Museum Negeri Provinsi Nusa Tenggara Barat.



‘2. Membahas tentang isi museum secara umum dengan 5 bagian wama
museum.

3. Meliputi tiga tahapan, tahap pra-produksi, tahap produksi, dan tahan pasca-
produksi.

4. Mulumedia interaktif ini hanyn di da budijalankan pada sistem operast Windows.

1.5 Manfaat Penelitian

Setiap hasil penelitian pada dasamnya harus memiliki aspek manfaat
Adapun manfaat yang dapat diperoleh baik bagi penulis maupun pihak-pihak lain
vang terkait adalah sebagai berikut :



1.5.1 Manfaat Bagl Penulls

2. Dapat menerapkan ilmu dan pengetahuan yang telah diperoleh selama
mengikuti perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
3. Dapat menambah wawasan secara nyata dan apa yang telah ditelin

signifikan bukan hanya kepada factor di dalam museum melainkan juga
terhadap beberapa usaha disekitar museum seperti pedagang dan juru
parkir.



1.6 Metodelogl Penelltian
Metode-metode yang digunakan dalam pelaksanaan perancangan dan

L.o.l  Metode Pengumpulan Data

clode pengumpulan. i§ I 2 Ij.ﬁﬂi.‘!lidi]ﬂ!ﬂk]’l lil‘.‘DElllm
in b .:-l-q..;. Tl das ﬁ]]lhmﬂﬁ

sung dengan cara pengamatan di lapangan. Dalam

i

3. Metode Studi Pustaka
Penelitian ini dilakukan dengan mencari bahan-bahan yang mendukung
dasar teori melalui buku-buku yang berhubungan dengan pembuatan



tugas akhir ini. Serta mengumpulkan dokumen-dokumen vang
diperfukan dalam penelitian,

Lol Metode Anallsis

Metode ini dilakukan berdasarkan hasil observasi penulis terhadap

rancangan vang nantinya pokok-pekok dari ide roncangan itu akan
dikembangkan.



L.o.4 Metode Testing

Pada metode resting ini akan dilakukan pengujian terhadap hasil dan
kualitas dari multimedia interaktif yang dihasilkan, apakah sudah laynk
untuk dapat diproduksi. Tabkap ini dimaksudkan untuk menentukan kualites

Pada bab ini akan dibahas mengenai teori-teori yang mendukung dalam
proses penyusunan skripsi ini. Berisi mengenai definisi-definisi dan teori-teori yvang
menjadi dasar dalam penulisan skripsi yang diambil dari berbagai sumber.



BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

penelitian dun perancangan proyek. Dalam hal ini adalah pembahasan metode

DAFTAR PUSTAKA
Disini akan diuraikan semua referensi dan pustaka yang dijadikan acuan
dalam penulisan skripsi yaitu semun sumber yang dikutip dalam membantn

penyelesaian skripsi.
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