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INTISARI

Saat ini teknologi sudah berkembang pesat. Salahsatu nya adalah internet.
Setiap lapisan masyarakat bisa dikatakan sudah mengetahui perkembangan
teknologi ini. Saat ini teknologi internet sudah mulai diajarkan dari sekolah
tingkat dasar sampai yang tertinggi. Teknologi yang dikembangkan untuk
mempermudah kerja manusia salah satunya E-Commerce.

E-Comerrce sebagai media baru untuk jual beli yang dapat dilakukan
secara online dan dapat di akses di seluruh daerah yang terkoneksi dengan
jaringan internet. Website yang dibangun dapat menjadi media promosi dan
memperluas_pasar konsumen. Konsumen dapat melihat barang dan membeli
barang sesuai yang diinginkan hanya dengan mengakses website, memlilih barang
yang dibeli, membayar via atm dan barang dikirim. Pemilik toko atau admin dapat
memasang barang yang dijual dengan menyertakan gambar sehingga pembeli
yang mengakses dapat memilih barang sesuai gambar.

Tujuan dari penelitian ini sebagai pembaruan system jual beli Toko Idola
dari jual beli dilakukan offline menjadi online dan memperluas pasar Toko Idola
yang menyediakan mainan anak, perlengkapan bayi, seragam sekolah, dll. Selain
memperluas pasar, website Toko Idola ini juga dapat mempermudah konsumen
dalam membeli barang kebutuhan. Perangkat lunak yang digunakan dalam
pembuatan Website E-Commerce adalah : Apache Web Server(XAMPP),
MySQL, Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop, Web Browser.

Kata Kunci: Anak-anak, Website E-Commerce , Website
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ABSTRACT

Current technology has developed by leaps and bounds. One of these is
internet. everyone can understand what it says internet. The current internet
technology has already begun to be taught from elementary school level to the
highest. Technology developed to facilitate the work, one of these E-Commerce.

E-Comerrce as new media for trading, that can be done online and can be
accessed in all areas that are connected to the internet network. Websites that are
built can be a media promotion and-expanding consumer market. Consumers can
see and purchase goods by accessing the website, select the desired item, pay via
atm and items sent to consumer after money is received. The owner or admin can
place items for sale include the images so that the buyer can select appropriate
items to-access the images.

The purpose of this study as updating trading system is done offline to
online and expanding markets ldola Stores provide toys, baby supplies, school
uniforms, etc.. In addition to expanding the market, Toko Idola&??s website can
also facilitate customers to buy goods. The software used in the creation of an E-
Commerce Website is: Apache Web Server (XAMPP), MySQL, Adobe
Dreamweaver, Adobe Photoshop, Web Browser.

Keyword: Child, E-Commerce Website, Website
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