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51  Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan_ursian penjelasan pembahasan pada
keseluruhan bab padakripsi Perancangan Sistem Informasi Penjualan Mainan

J [inen Annk-gnak i dibom menggunakan
=8 PeiiSER U dengan <o
83 serta MySOL sebagai pengolahan b

'sebagai mectode pengimplementasian masalah sehingga dihasilk

aplikasi web penjualan untuk Toko Idola.

interaktif sangat berguna sebagsi saraia yung dapat membant
memperluas pasar sehingga pembeli yang berad: | Toko Idola
dupan me n Toke Idola di internet dan tetap dapat bertransaksi

pelayanan kepadn konsumen seperti tersedianya layanan shoping cant
vang memudahkan konsumen untuk memesan. Dan tampilan gambar
barang yang disediakan dalam website. Desaign yang interaktif juga
sangat mudah digunakan dan dipahami penggunapembeli.



52  Saran

Untuk pengembangan system berikutnya bisa dilengkapi dengan beberapa
fitur vang dapat menunjang website tersebut seperti :
I. Fitur pembayaran secara online atau dengan infernet, adanya

mungkin dapat disempumnakan lagi pada penelitian-penelitian berkutnya.
Akhir kata. semoga penyusunan laporan ini dapat bermanfaat bagi semua

pihak yang membutuhkannya.
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