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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi serta semakin luasnya
penggunaan internet membuat semakin majunya pekembangan website. Website
adalah salah satu teknologi internet yang digunakan untuk mengolah sebuah
infformasi. Dewasa ini banyak sekali website, mula dari e- commerce, forum,

organisasi dil.

Dengan adanya website akan sangat membantu dalam memperoleh
informasi. Golden mind merupakan suatu organisasi dibidang motivation. Dalam
kegiatan-nya dibutuhkan materi-materi untuk lebih memahami motivasi yang
diberikan. Maka dibutuhkan suatu materi yang bisa dibaca kapan pun dan
dimanapun. Solus yang di dapat adalah E-Book, sebagal sarana materi untuk

mempermudah pemahaman dalam kegiatan motivasi.

Dengan demikian penulis membuat skripsi dengan judul “ANALISIS
DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI E-BOOK BERBAYAR DI
GOLDEN MIND BERBASIS WEB”. Perangkat lunak yang saya gunakan
adalah Adobe Dreamweaver scripting, Adobe Photoshop untuk desain Web,
MySQL sebagai Database dan Apache sebagal webserver, Codelgniter sebagai
framework dan Bahasa pemrograman yang gunakan adalah PHP. Tujuan dari
pembuatan website ini adalah sebaga media informas yang terkomputerisasi
untuk memudahkan Golden mind motivation dalam pemberian materi berupa E-
Book 'dan mempermudah para peserta yang ingin membaca materi motivation

yang diberikan golden Mind motivation.

Kata kunci : Website, Sistem informasi, PHP, internet, OOP, Codelgniter, e-
commerce
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ABSTRACT

Along with the development of information technology as well as the wider
use of the Internet makes the more advanced developments in the website. The
website is one of the Internet technology that is used to process the information.

Today a lot of websites, ranging from e-commer ce, forums, organization etc.

With the website will be very helpful .in obtaining information. Golden
mind is an organization in the field of motivation. In its activities needed
materials to better understand the motivation given. So we need a material that
can be read anytime and anywhere. Solutions in the can isthe E-Book, as a means
to facilitate the understanding of the material in motivational activities.

Thus the authors make a thesis with the title "Analysis and design of
information systems E-Book paid in web-based Golden Mind*. The software | use
is Adobe Dreamweaver scripting, Adobe Photoshop for Web design, MySQL as
Database and Apache as webserver, Codelgniter as the framework and
programming language used is PHP. The purpose of this website is a
computerized information media to facilitate Golden mind motivation in giving
the material in the form of E-Book and make it easier for participants who want to

read material that is given golden Mind motivation motivation.

Keyword : Website, information systems, PHP, Internet, OOP, Codel gniter, e-
commer ce, e-book
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