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INTISARI

Seiring dengan perkembangan ekonomi, perkembangan teknologi pun
semakin pesat terutama teknologi elektronika komputer. Sesuai dengan kebutuhan
masyarakat baik secara individu, organisasi ataupun instansi swasta maupun
pemerintah, teknologi komputer sangat berperan dan dibutuhkan disegala bidang.
Guna memenuhi permintaan jasa teknologi komputer akan timbul segala aspek
permasalahan yang dihadapinya, dalam menyelesaikan pekerjaan dengan cepat
dan efektif. Dan dari jasa teknologi komputer yang cepat dan efektif semua itu
tidak luput dari penggunaan perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak
(Software) yang digunakan oleh seorang pemakai (User). Dan disamping hal-hal
yang berkaitan dengan manajemen dan administrasi, gejala yang sering terjadi
ialah masalah pencarian data dan pembuatan laporan yang masih kurang efisien
dan efektif dikarenakan masih banyak perusahaan atau organisasi yang masih
menggunakan sistem manual belum memakai komputerisasi sehingga mengenai
untuk pencarian data dan pembuatan laporan yang masih lambat dan belum tepat
waktu karena belum menggunakan sistem komputerisasi.Dengan adanya
pembuatan sistem komputer memberikan kemudahan untuk pencatatan data
keuangan yang masih dikerjakan secara manual, maka penulis mencoba memilih
judul "PERANCANGAN SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI SYAWARGI
STONE CRUSHER". Sistem Informasi ini bertujuan untuk mempermudah proses
transaksi dan pendataan keuangan di Syawargi Stone Crusher.

Kata Kunci : teknologi, komputer, sistem.
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ABSTRACT

Along with economic development, technological developments are
increasingly rapidly, especially computer electronics technology. In accordance
with the needs of communities, individuals, organizations and private and public
institutions, and the role of computer technology greatly needed in all fields. In
order to meet the demand for computer technology services will arise all aspects
of the problems it faces, in completing the work quickly and effectively. And of
computer technology services quickly and effectively all was not lost on the use of
hardware and software used by a user. And in addition to matters relating to the
management and_administration, symptoms that often occurs is the problem of
finding the data and preparing reports that are still less efficient and effective
because there are many companies or organizations that are still using manual
systems do not use computerized so on to search data and making reports are still
slow and not timely because not using a computerized system. With the creation of
computer systems provide facilities for recording financial data is still done
manually, the authors try to choose the title "INFORMATION SYSTEM
ADMINISTRATION SYAWARGI STONE CRUSHER". Information System aims to
facilitate financial transaction processing and data collection in Syawargi Stone
Crusher.

Keyword : Technology, Computer, System.
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