BAB 1

1.1  Latar Belakang
Perkembangan ekonomi di Indonesia pada khususnya dan pada umumnya

negara yang sudah maju, dewasa inifelah m igal: mi peningkatan yang cukup

widu, organisasi ataipun inst
per akan timbul segala aspek permasalahan, yang dadapin
er yang cepat dan efektif semua itu tidak hupd

peranan yang sangat dibufublan sekali h masyarakat di zaman
sekarang ini yang penuh dengan pembangunan. Dan disamping hal-hal yang
berkaitan dengan manajemen dan administrasi, gejala yang sering terjadi ialah
masalah pencarian data dan pembuatan laporan yang masih kurang efisien dan
efektif dikarenakan masih banyak perusshaan atsu organisasi yang masih
menggunakan sistem manual belum memakai komputerisasi sehingga mengenai



el

untuk pencarian data dan pembuatan laporan vang masih lambat dan belum tepat
wiktu karena belum menggunakan sistem komputerisasi.

Dengan adanya pembuatan sistem komputer memberikan kemudahan untuk
pencatatan data keuangan yang masih dikerjokan secarn manual, maka penulis

mencoba memilih  judul “PERANCANGAN  SISTEM  INFORMASI

3. Sistem informasi ini dibustmengg

4, Software yang digunakan untuk membangun sistem informasi ini adalah
sebagai berikut :
a. Netheans
b. XAMPP



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksod Penelitian

Penelitian ini bermaksud umtuk menerapkan sistem komputerisasi di
Syawargi Stone Crusher dengan membuat sistem informasi administrasi yang bisa

an data keusngan Syawargi Stone

3. Manfaat bagi Peneliti
Penelition ini dibarapkan dapat menambah pengetahuan fentang sistem
infrmasi administrasi dan dapat menerapkan teori-teori yang diperoleh di
bangku kuliah serts untuk memenuhi sehagian persyaratan mencapai derajat



Sarjana S| pada jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

1.6 Metode Penelitian

L.6.1 Teknlk Fengumpulan Data

Studi pustaks merupakan salah satu metode pengumpulan data atau fakta
dengan mempelajar, mengutip, dan menyadur isi buku-buku yang dibuat oleh
pengarang lain dan penulis gunakan untuk melengkapi bahan penulisan,
seperti buku tentang pemrograman Java, Akuntansi, dan Database sebagai
media untuk memtbuat sistem informasi administrasi.



Lo.l Metode Anallsls

Analisis terhadap hal-hal yang dibutuhkan dalam pengembangan
perangkat lunak yang terdin dari:
1. Analisa pemodelan proses process modefing) menggunakan DFD ¢Dara Fiow

1.0.4  Metode Pengembangan
Pada tahop ini dilakukan proses pengembangan untuk menyusun suatu

sistem  vang  baru  menggantikan  sistem  yang  lama  secam



keseluruhan/memperbaiki sistem yang telah ads. Dimana metode pengembangan
sistem warerfall,
1.5 Metode Pengujian Unit

Paily tahap ini dilokukan proses pengujian dalam lingkungan yang telah

didefinisikan sebelumnya.

Masalah, Maksod dan Tujuan Penelitian, Penelitian, dan Sistematika
Penulisan,
1.7.2 BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang dipakai dalam penulisan

skripsi ini terutama vang berbubungan dengan sistern informasi sdministrasi,



1.7.3  BAB I ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang uraian analisis dan perancangan sistem informasi ini.
analisi studi kelayakan sistem, desain interface, activity diagram dan juga analisis
sistem informasi sdministrasi yang dibuat penulis.

1L.7.4 BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHAS
Bab i oo 1= M
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