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L1 Latar Belakang
Seiring dengan semakin ketatnya persaingan dalam dunia pemasaran

usaha fashion, keberadaan informasi dan.promosi secara terkomputerisasi dan

[ menarik dan hanvek ] ll!-'illl Jikn

mformasi secara manual

i secara onling memiliki kelebihan | o pencarian inforn ] yang
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_ cannya penelitian

ini adalah untuk merancang sebuah sistem informasj sebagai media promosi
Hasil penelitisn menunjukkan bahwa rancang bangun suatu sistem
informasi berbasis web sebagai media promosi dapat membantu masyarakat
dalam mengnkses informasi mengenai produk yang dijual. Hal ini ditandai
dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi begitu pesat. Salah

st teknologl mformasi dan komunikasi tersebut adalah intermet. Intermet
|



adalah jaringan komputer global, dengan menggunakan internet dapat
memperoleh berbagai macam informasi yang dibutuhkan dan akses ke internet
dapat dilakukan selama kits memiliki sumber daya untuk mengakses internet.
Dalam penelitian ini dilakukan analisis terhadap sistem dan melakukan

perancangan serta implementasi web e-commerce yang menggunakan konsep

Batasan variabel penelitian pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Obyek penelitian ini dibatasi pada lingkungan BraderShop
b. Analisis kelemahan sistem menggunakan analisis PIECES
¢. Terminator yang terlibat adalah Administrator, Member dan End

User



d. Pembuatan sistem informasi ini menggunakan konsep MVC

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
2. Menganalisis kelemahan sistem informasi menggunakan analisis
PIECES.

b. Membubity engounakan konsep MVC ?ﬂh

Sarjana

¢. Mengembangkan dan mengimplekasikan ilmu yang di dapat selama

proses perkuliahan sehingga bermanfaat bagi diri sendiri dan masyarakat.
d. Bagi pembaca, menambah wawasan yang berguna untuk keperfuan
pengembangan penelitian yang sama.



1.6 Metode Penelitlan

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode deskriptif. (Hasibuan,
Zainal, A., 2007) yaitu metode yang menggambarkan suatu keadaan atau
permasalahan yang sedang terjadi berdasarkan fakta dan data-data yang diperoleh
dan dikumpulkan pada waktu melaksanakan penelitian.

sumber tertulis, dengan cara membaca, mempelajan don mencatat hal-hal
penting yang berhubungan dengan masalah vang sedang dibshas guna
memperoleh gambaran secara teonitis yang dapat menunjang pada

penyusunan Skripsi.



1.6.2  Metode Analisis
Untuk menentukan akar masalah maka diadakan analisis kelemahan
sistem terhadap Kinerja (Performance), Informasi  (Information),
Ekonomi {Economy), Pengendalian (Controf), Efisiensi (Efficiency) dan
Pelayanan (Service).

B. Relasi Antar Tabel (RAT)
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BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi mengenai latar belakang masalah, identifikasi masalah,
perumusan  masalah, botasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian.



BAB I DASAR TEORI
Bab ini berisi landasan teori mengenai komsep dasor sistem dan
pengenalan secara umum tentang sistem perangkal lunak dan perangkat
keras vang digunskan serta juringan intemet dan  sistem informasi
berbasis Weh.

BAB Il ANALISIS DAN PERANC
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