komposisi hanya sebuah frame kosong. Untuk menyusun sebuah komposisi maka

Layer diletakkan tersusun berurutan. Dengan memanfaatkan penggunaon Luyer
dapat mempermudah menyusun dan membagi setiap tugas dan animasi dan
bagian fayer tersebut.



30 Laver adalah sebuah alst (toof) yang ada pada soffware Adobe After
Effect. 3D Laver adalah faver dotar (fat) seperti biasa, akan tetapi pada layer
tersebut memiliki tambahan properti yaitu sumbu 2, sehingga layer tersebut

memiliki tiga sumbu yaitu sumbu X, Y, Z yang memungkinkan untuk melakukan

edit ruang layaknya tiga dimensi.

Dari uraian fotar belakang diatss moka penulis mengambil judul
“Pembuatan Film Kartun 2D “Dine dge” dengan Menerapkan Teknlk 3D
Layer™,



L2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belskang yang telah dikemukakan di atas, maka dapat
dirumuskan permasalah yaitu : “Bagaimana membuat film kartun 2D dengan
menerapkan teknik 3D Layer ?*

. Menerapkan  dan  melihat pengarvh  teknik 3D Layer dalam
3 Menerapkan penggunaan kamera untuk membuat kedalaman dari sebuah

ackground.



4. Scbagal salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
Strata | Teknik Informatika pada STMIK Amikom Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

151  Bagl Penulls

aatan lekmik 3-]3 Lw



L.o Metode Penelltian

1.6 Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang akurst dan lengkap sangat diperlukan
dalam penyusunan skripsi ini. Adapun melode penelitian yang digunakan

Menguraikan kebutuhan dan pemanfaatan Teknik 3D Laver
dalam pembuatan film kartun 2D dengan mengembangkan penggunaan
kedalaman dari background dan di ikuti penggunsan fokus (depth of
Sield) dari kamera,



Lo.3

Perancangan dan Pengembangan
Perancangan

Meliputi Pra-Produksi yaitu perencanaan dalam pembustan film
amimasi 2D, hal ini meliputi perencanaan konsep. storvboord. design
karakter, serta hackground.



L7 Sistematika Penullsan
Agar penyusunan skripsi ini lebih terarsh pada permasalshan dan
pembuatan keteraturan dalam penulisan maupun penyusunanya maka dibuat
dalam beberapa bab. yang diuraikan sebagai berikut :

BAB I : PENDAHULLA

mh ”_ ety oty

[ -m.ﬁ DAN PERANCANGAN
fentang gamb :“ n umum, analisan kebutuhan

lalitikh

BAB IV : IMPLEME ' \

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan Film Kartun 2D
dengan menggunakan teknik 30 Laver. Mulai duri proses produksi (character
making, animation, background) , pasca produksi (compesiting.  editing,
rendering), sampai tshap pembahasan ( pemenuhan terhadap kebutuhan
fungsional, dan Storyelling)



BAB V : PENUTUP
Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi yang di dalamnya

DAFTAR PUSTAKA
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