PROFIL ASRAMA MAHASISWA KALIMANTAN SELATAN
PANGERAN ANTASARI YOGYAKARTA BERBASIS
MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA INFORMASI
DAN PROMOSI

SKRIPSI

disusun oleh
Ahmad Mubasyirin
15.22.1783

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PROFIL ASRAMA MAHASISWA KALIMANTAN SELATAN
PANGERAN ANTASARI YOGYAKARTA BERBASIS
MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA INFORMASI
DAN PROMOSI

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh
Ahmad
15.22.1783

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PROFIL ASRAMA MAHASISWA KALIMANTAN SELATAN
PENGERAN ANTAS/ KARTA BERBASIS
INFORMASI




PENGESAHAN

SKRIPSI

PROFIL ASRAMA MAHASISWA KALIMANTAN SELATAN
PENGERAN ANTASARI YOGYAKARTA BERBASIS
MULTIMEDIA SEBAGAIL MEDIA INFORMASI

DAN_F

)
d
L

Skripsi ini yersyaratan
untu puter

...Iaggal 30 April 2016

\\M PM YOGYAKARTA

1}: anto, M. M.
o

,‘*'u' 90302001

iii



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 20 Januari 2016

Meterai
Rp. 6.000

Ahmad Mubasyirin
NIM. 15.22.1783



MOTTO

“Kegagalan bukanlah sebuah akhir dari sebuah perjuangan, tetapi dalam
kegalan tersebuat merupan sebuah PROSES kita dalam meraih sebuah

kesuksesan”

Tuhan tidak pernah terburu-buru, Tuhan juga tidak pernah lari dari Kita,
apabila kita bersabar, jika kadang-kadang segala problem itu terlihat lama
terselesaikan, .itu karena tuhan sedang melepas simpul demi simpul, satu persatu,

ikatatan demi ikatan yang pada akhirnya bisa terurai menjadi lurus.

Meratapi dan “menyesali masa lalu tidak akan merubah apapun, bangkit
dan perbaiki kesalahan yang ada.
#Amuba

Jika kamu memili keinginan untuk memulai, kamu juga harus mempunyai
keberanian dan keinginan untuk menyelesaikannya ,bukan untuk mengakhiri.
#Amuba

Vi



PERSEMBAHAN

Assalamualaikum Wr.Whb
Alhamdulillah ya....akhir nya selesai juga skripsi ini ...
Semuanya ini kupersembahkan untuk :
» Allah SWT Atas segala rahmat dan karunianya sehingga selalu diberi

kemudahan dalam menjalani sebuah proses kehidupan.

» Nabi Muhammad SAW sang revolusioner sejati yang memberi dampak
perubahan dalam dunia serta secercah harapan untuk membawa sebuah

kebahagiaan.

» Skripsi ini juga kupersembahkan untuk orang yang aku sayangi :

e Abah dan Mama (Barsumi S.pd.i dan Marjuatan S.pd.i ) yang
selalu dengan sabar dan tidak pernah berhanti untuk memberikan
dukungan moral maupun materil serta selalu mendidik, men
do’akan dan memotivasi saya agar selalu menjadi yang terbaik,
selalu maju kedepan, selalu menjadi orang yang berguna untuk diri

sendiri, orang tua, agama serta nusa dan bangsa.

e My honey bunny Rabi’atul Jannah S.Far (Atul), ( yang sebentar
lagi menambah gelar Apt ) terima kasih telah menjadi teman hidup
selama 7 tahun ini baik susah maupun senang, Insya Allah akan

Happy Ending pada akhir nya....
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e My Big Family : Acil Ayur, Amang Bani, nini (Rohani), acil —acil,
ulak dan semua keluarga yang telah mendukung serta membantu

selama ini.

1. Teman-teman :

o Keluarga besar AMKS “Pangeran Antasari” Yogyakarta , terima
kasih buat kebersamaannya, mohon maaf bila ada kesalahan yang

disengaja maupun tidak selama kita bakawanan.

e Keluarga besar Kontrakan Turbo mohon maaf bila ada
kesalahan yang disengaja maupun tidak selama kita bakawanan.

Semoga bakawanan nya lebih las vegas lagi..hahaha...!!!

e Keluarga Besar Fun Futsal PMKS , mohon maaf bila ada
kesalahan yang disengaja maupun tidak selama kita bakawanan.

Baik itu di kasari ataupun di seleding pas main futsal.

2. Dan yang terakhir kendaraan ku yang telah mangantarkan ku menuju jalan

Finish dalam sebuah tujuan.

Diriku tidak akan seperti ini tanpa kalian semua...!!!

Wassalamualaikum Wr.Wb
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INTISARI

Company profile adalah salah satu media yang membantu suatu
perusahaan untuk memperkenalkan identitas serta kelebihan yang dimiliki
perusahaan tersebut kepada kliennya secara singkat dan efektif. Asrama
Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta membutuhkan
company profile yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan,Oleh sebab itu
company profile harus bisa mewakili danjuga mempresentasikan identitas tentang
Asrama tersebut , khususnya dalam aspek visual.

Pada umumnya company profile dikemas dalam bentuk media cetak, agar
bisa dibaca langsung oleh kliennya. Namun pada era globalisasi ini media cetak
dirasa kurang lagi efektif dan menarik, sebab pada era ini-merupakan era yang
serba digital. Sehingga praktikan memiliki ide kreatif untuk menyertakan
company profile dalam format cd interaktif di setiap company profile cetak.
Selain lebih dapat menarik perhatian, company profile dalam bentuk media
interaktif lebih praktis karena dapat dikirim melalui e-mail. Perancangan company
profile dalam format interaktif inilah yang menjadi salah satu tugas utama saya
dalam perancangan aplikasi company profil Asrama Mahasiswa Kalimantan
Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta atau biasa di kenal dengan nama AMKS
"PANTAS" Yogyakarta

Kata Kunci : Company profile. perancangan, Asrama Mahasiswa Kalimantan
Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta
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ABSTRACT

Company profile is one of the media that helps a company to introduce
identity and advantages of the company to his client briefly and effectively.
Student Dormitory South Kalimantan Pangeran Antasari Yogyakarta requires a
company profile that is interesting and appropriate to the needs, therefore to be
able to represent the company profile and also presenting the identity of the
dormitories,especially in the visual aspect.

In general company profile is packaged in the form of print media, to be
read directly by the client. But in this era of globalization deemed less print media
more effective and interesting, because in this era is the era of the all-digital. So
that the practitioner has a creative idea to includea company profile in cd format
interactive company profile in each print. Besides being more able to attract
attention, company profile in the form of interactive media IS more practical
because it can be sent via e-mail. The design company profile in an interactive
format that Is the one of my main tasks in application design company profiles
Student Dormitory South Kalimantan Pangeran ‘Antasari Yogyakarta or
commonly known by the name AMKS "PANTAS"Yogyakarta

Keywords: Company profile. designing, South Kalimantan Student Dormitory

Pangeran Antasari Yogyakarta
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