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INTISARI

Seiring berkembangnya teknologi musik, dengan cepat bermunculan
berbagai inovasi di bidang ini. Dengan semakin berkembangnya dunia musik,
semakin hari semakin banyak muncul inovasi dalam karya musikal. Kedua hal ini
memiliki keterkaitan. Semakin berkembangnya karya-karya musikal, semakin
banyak unsur teknologi yang digunakan,sehingga muncullah tren musik digital.
Berkembangnya musik digital di dunia musik mendukung dan memudahkan
pemain musik dalam berkreasi.

Dengan musik digital, pemusik dapat menciptakan sound yang unik yang
tidak bisa dihasilkan dengan alat musik konvensional, selain itu dapat
menghasilkan permainan nada dan irama yang indah yang mungkin sulit atau
bahkan tidak mungkin dapat dimainkan menggunakan alat musik
konvensional.Sebelum era digital mulai berkembang pesat untuk pembuatan
musik baik untuk movie scoring ( ilustrasi musik film ) maupun popular recorded
music ( perekaman musik-musik populer) bisa membutuhkan biaya yang sangat
mahal, misalnya untuk membuat sebuah lagu atau membuat sebuah ilustrasi musik
paling tidak dibutuhkan instrumen musik asli dan perlengkapannya, para pemain
musik dan tempat atau studio yang besar.

Selain itu perekaman ke dalam media analog mempunyai keterbatasan
diantaranya dalam hal overdubbing atau kemampuan pita untuk di hapus dan
direkam ulang serta biaya penyediaan pita itu sendiri-yang cukup tinggi. Atas
dasar itulah penulis merancang sebuah musik digital dengan menerapkan plugin
yang diimplementasikan pada sebuah video untuk sebuah soundtrack.

Kata kunci : Multimedia, Musik Digital, Soundtrack
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ABSTRACT

As the development of music technology, quickly popping up various
innovations in this field. With the development of the music world, increasingly
many emerging innovations in musical works. Both of these have relevance. The
continued development of musical works, the more elements of the technology
used, so came the trend of digital music. The development of digital music in the
music world to support and facilitate the creative musician.

With digital music, a musician can create a unigue sound that can not be
produced by conventional musical instrument, but it can produce a game that is
beautiful tone and rhythm that may be difficult or even impossible can be played
using musical instruments konvensional.Sebelum digital era began to grow
rapidly for music-making both for movie scoring (illustration of film music) and
popular recorded music (recording popular songs) could require very expensive,
for example, to make a song or create a musical illustrations least needed musical
Instruments native and equipment, the players music and spot or large studio.

Besides recording in analog media have such limitations in terms of
overdubbing or ribbon ability to delete and re-recorded as well as the cost of
providing the tape itself is quite high. On this basis the authors designed a digital
music by implementing plugins that are implemented on a video for a soundtrack.

Keywords: Multimedia, Digital Music, Soundtrack
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