BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berkembangnyn software musik digital di dunia musik mendukung dan

Kepemahoman sound engineer tentang plugin masih jarang don buku-buku
yang membahas tentang plugin masih sedikit khususnya buku dalam versi
Indonesia, maka penelitian ini akan mengangknt beberapa plugin.



Dari latar belakang yang telah diuraikan diatas, penulis melakukan penelitian
dalam penggunaan software Fruity Loops khususnya dengan menerapkan plugin
yang sudah tersedia dalam software Fruity Loops schingga penelitian mi dibeni

judul “Penerapan Plugin Fruity Loops dalam Pembuatan Soundtrack™.

5. Skripsi ini dibatasi pada tahap penerapan musik pada soundtrack.

1.4 Tujuan Penelitlan

I. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menyeessikan pendidikan

Program Studi Strata | Jurusan Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



2. Menerapkan plugin fruity loops dalam membuat soundirack secara efektif
dan efisien.

3. Dapat memberi pengetuhuan tentang penerapan plugin dalam software
fruity loops.

b. Produksi

Tahap ini adalah pembuatan musik digital dan penerapan plugin
berfangsung. Penyusunan aransemen musiknya sendiri terdiri dari track
untuk drum, bass, pemberian plugin, efek dan instrumen pendukung



lainnya. kemudian di susun jadi satu kesatuan sehingga menjadi sebuah
musik yang utuh, hingga pada tahap mixing, equalisasi dan mastering.
¢. Pasca Produksi

Tahap pasca produksi merupakan tahap akhir dimana lagu yang sudah

mengenai software yang
Loops dalam Pembuatan Soundtrack.

BAB 1I1: Perancangan dan Pembuatan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang tohap-tahap Penerapan Plugin
Fruity Loops dalam Pembuatan Soundirack.



BAB IV : Implementas] dan Pembahasan
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