BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam transaksi keuangan, kas miupakan hal penting. Kas merupakan
aktiva paling aktif, hémpir semua-fransaksi keuan ) perusahaan mempengaruhi

diselcw engkan: baik itu vang

penerimaan dan pengeluaran kas. Dengan sistem info
iap feansaksi keuangan yang berhubungan dengan kas dapat di

pemerintah dan mahasiswa. Dalam pencatatan transaksi penerimaan dan
pengeluaran kas, karyawan masih harus mencatat transaksi di bukti transaksi, lalu
menginputkannya ke komputer dan menyusun laporznnya. Hal tersebut membusat
karyawan bekerja figa kali. Jika pihak lain kehilangan salinan bukti transaksi,



karyawan tidak menerima pembuatan kembali bukii transaksi. Selain it karyawan

membutuhkan waktu vang lama untuk mencan bukt transaksi yang telah lalu.
Dari latar belakang tersebut di atas maka penulis merancang sistem
informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas dengan menggunakan

pembayaran biaya pendidikan mahasiswa.



3. Software yang digunakan adalah Microsoft Windows 7 Ultimate,

KAMPP 1.8.1, SQLYog Enterprise 715, Sublime Text Editor, dan

Browser.
4. Bistem ini okan menghasilkan laporan arus kos, laporan rekap

1.5 Manfaat Penelltian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat :
|. Bagi Amikom Cipta Darma Surakarta
Dapat membantu Amikom Cipta Darma Surakarta dalam

melakukan proses pencatatan sampai pelaporan penerimaan dan



pengeluaran kas. Sehingga laporan dapat disajikan tepat waktu, akurat
dan dapat segera digunakan untuk pengambilan keputusan.

. Bagi Penulis

dan FO (Front Offi

Keuangan), Dari wawancara tersebut diharapkan mendapatkan dots —
data yang diolah dalam proses penerimaan dan pengeluaran kas pada
Amikom Cipta Darma Surakarta. Kemudian dari data — data tersebut



dapat digunakan untuk menentukan kebutuhan sistem yang akan dibuat

dan hasil {owepat) dan sistem tersebut.

162 Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebapai berikut !



1.6.2.1  Analisis Kelemahan Sistem

Analisis kelemahan sistem digunakan untuk mengetahui
masalah yang terjadi dan kelemahan pada sistem yang lama (sistem
yang berjalan). Pada penelition ini, metode analisis kelemahan sistem

yang digunokan adalah metod@WPIECES (Performance, Information,

pada tahapan analisis kebutuhan sistem layak dikembangkan atan
tidak.



Lo.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan meliputi perancangan proses
dengan menggunakan DFD (data flow diagram) dan bagan alir
(fMowchart), perancangsn basis dota dengan menggunakan normalisasi,

menghasilkan owtpet vang tidak sesuai dengan proses bisnis yang
dilakukan, maka baris — baris program, varizbel, dan parsmeter yang
terlibat pada unit tersebut dicek satu persatu dan diperbaiki, kemudian

di-compife I.Illl.]:lﬂ.



1.64.3  User Acceptance Testing

User Acceptance Testing terdiri dari dua tahap yaitu Alpha
Testing dan Betn Testing. Apha testing merupakan simulasi dan
penggunaan sistem oleh pengguna akhir pada sistem yang sebenarnya,

Sistenatika penulisan laporan ini adalah sebagai berikut :



BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalsh, maksud dan tujuan  penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BABI LANDASAN TEORI

jauan pustaka, konsep dasar
ar sistem informasi,
onsep dasar
? : aear analisis dan
da penelitian ini.
ANALISIS DAN PERANCANGAN

1515 sistem

TV IRAFAS
BABY PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran atas penelitian yang
dilakukan.
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