situs, informasi disajikan sedemikian rupa untuk dilihat. Hingga saat ini jumlah

situs web didunia mungkin sudah tak terhitung lagi jumlahnya karens melihat
kebutuhan manusia akan informasi dan memberikan lebih banyak kemudahan,
maka beberapa pihak lebih menggunokan situs web sebagai sarans promosi dan
penyajian informasi yang dibutuhikan konsumen atau user.



Dengan demikian maka kebutuhan informasi akan semakin banyak, sehingga
dalam penyampaian dan penyebaran informasi dengan menggunakan teknologi
akan semakin diminati. Studio 6 Fashion Designing mengalami permasalahan
dalam mempromosikan produk dan jasa yang ditawarkan. Masih banyak orang

yang belum tahu apa saja jasa yang ditawairkan oleh Studio 6 Fashion Designing,

mengenai fasilitas dan laysmamya

1.3 Batasan Masalah
Mengingat luasnya permasalahan yang ada maka penulis member batasan
ruang lingkup sebagai berikut :



1. Website menampilkan Company Profile perusshaan dan informasi tentang
Iokasi Studio 6 Fashion Designing dan layanan yang disediakan.
2. Website ini dibuat sebagai media promosi dan dilengkapi dengan fitur

tambahan yaity pemesanan barang.

Dreamweaver CS3, PHP, Database

1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam penyediaan data yang berbentuk informasi yang akurat dan relevan
bagi pengguna, maka peneliti menggunakan 3 metode pengumpulan data
vatifu ©



1. Wawancara ffnterview)

Metode ini dilakukan dengan cara penulis melakuksn wawancara
langsung terhadap pihak Studio 6 Fashion Designing untuk mendapatkan
2. Observasi

1.52  Analisis Sistem

Analisis sistem digunakan untuk menguraikan suatu sistem informasi yang
utuh ke dalam bagian-bagian komponennya sehingga berguna untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan dan hambatan-hambatan yang terjadi dalam kebutuhan-kebutuhan



yang diharapkan mendapatkan perbaikan. Pada tahapan ini, penulis mencoba
menganalisa sistem yang akan dibuat dengan menggunakan :

a) Analisis SWOT.

b) -Analisis Kebutuhan Sistem,

Pada tahap ini, di ikukan pembuatan sistem sesuai dengan analisis dan
perancangan yang telah dilakukan sebelumnya. Sehingga sistem dapat digunakan
sesuai dengan tujuan adanya sistem. Setelah tahap implementasi selesai maka
dilakukan proses testing, yaitu melakukan metode pengujian sistem dengan whire-



bax testing dan hlack-bax testing. Tahapan ini berguna untuk mengetahui apakah
terdapat masalsh saat sistem dioperasikan.

1.0 Sistematika Penullsan

perancangan {desain) dari sistem informasi yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJLAN
Pada bab implementasi dan pengujian ini di bahas mengenai perancangan

program sistem media promosi berbasis web, diuraikan mengenai pendefinisian



masalah, merancang Database, merancang interface, memproduksi sisten,
menguji sistemn dan memelihara sistem.

BAB YV FENUTLUF

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran juga bagi penyusun yang
isinya lebih membangun.

DAFTAR PUSTAKA

Bensi dafiarsumber 1iteratur, baik buku manpun arfikel dars internet vang

menjadi acunn untuk digunakan dalam pembuatan sKnps: i,

1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

K ematan April M Juni Juli Apustus

Pengumpulan
Diata dan

Persiapan

Analisis

De=ain




Implementasi

Revisi

Maskih

Penulisan

Laporan




	SKRIPSI_14.22.1606_020.pdf (p.1)
	SKRIPSI_14.22.1606_021.pdf (p.2)
	SKRIPSI_14.22.1606_022.pdf (p.3)
	SKRIPSI_14.22.1606_023.pdf (p.4)
	SKRIPSI_14.22.1606_024.pdf (p.5)
	SKRIPSI_14.22.1606_025.pdf (p.6)
	SKRIPSI_14.22.1606_026.pdf (p.7)
	SKRIPSI_14.22.1606_027.pdf (p.8)

