BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Melihat perkembangan teknologi pada zaman ini meningkat begitu pesat,
disingi desgan: “kebutaban manceilRRREcnpingikan: Shsititns Fasilifas
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banyak diminati baik dan kalangan anak-onak, remajs samj
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dewasa,
 satu game yang di
egiatan mengurangs
an yang membuat stress
Game hiburan yang ser  pada umumnya berjenis game
Aagh, karena game tersebut tidak memerlukan aplikasi pendukung lainnya untuk
menjalankan game tersebut yang menjadikan dalam pengisntallanya tidak ribet.
Dengan fungsi awalnya yaitu sebagai game hiburan, untuk menjadi perancang
game, kita dapat mempelajari svatu software yang salah satunya adalah Game

RPG Maker VX Ace, merupakan program vang cukup simpel dalam membuat



aplikasi game untuk desktop atau komputer yang nantinya akan menghasilkan
game berekstensi (.exe).

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telsh disampaikan, maka periu

I. Tuuan dalam pembuatan penelitian skripsi ini adalah merancang

software game yang menarik sebagai sarana hiburan dan jugn
sebagni sarana pengembangan kreatifitas pengguna.



2. Sebagai prasyarat kelulusan studi Strata | Jurusan Teknik
Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar
Sarjana Komputer (S.Kom).

i35 Metode Penelltian

Metode penelitian vang nantiny
RPGP ingan Sen

Game yang akan dibudt menggunakan seffware RPG Maker VX Ace.
154  Pengujlan Sistem

Pengujian sistem berdasarkan pada cara kerja game. Selain itu pengujian
yang dilakukan juga bertujuan untuk mengetshui kekurangan dari aplikasi game
yang dibuat.



L.o Sistematika Penullsan

Untuk memperoleh gambaran yang mudsh dimengerti dan komprehensif
mengenai isi dalam penulisan skripsi, adapun sistematika penulisan laporan

game, dan pendistribusian game yang telah dibuat. Dan memaparkan
hasil tahapan penelition, berupa penjelasan teontik, baik secara
kualitatif mawpun kuantitatif.



BABV  PENUTUP
Bab ini memust kesimpulan dari hasil bahasan dai bab-bab
sebelumnya dan saran yang berguna untuk pengembangan aplikosi
yang akan dibuat dikemudian hari.
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