BAB1

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Kemajuan teknologi dewasa ini di bidang ilmu pengetahuan, teknologi

perlu ditulis pada buku. Pengecekan stok barang dapat diketahui dengan cepat
tanpa harus mengecek satu per satu, Dengan demikian sistem dapat meningkatkan
kinerja pada Popsus Shop.

Berdasarkan uraian distas penulis bermaksud mengadakan penelitian
mengenai analisis sistem informasi penjualan pada toko Popsus Shop. dengan

1



mengambil judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN DI POPSUS SHOP BERBASIS DESKTOP". dengan hasil
akhimya berupa aplikasi penjualan yang diharapkan bisa menjadi solusi untuk
mempermudah pihak toko.

1.2

E\.l

Merancang dan membuat program aplikasi penjualan di toko Popsus
Shop.

3, Sebagai syarat kelulusan strata | ( S1 } di Sekolsh Tingm
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.



L5 Metode Penelltian

Dalam rangka pengumpulan data, penulis melakukan beberapa metode
penelitian yaitu dengan cara :
151  Metode Pengumpulan Data

|. Observasi Langsung

1.53  Metode Perancangan
Metode perancangan yang akan digunakan diantaranya  Entiny
Relationship Diggram untuk menggambarkan relasi antar tabel dan Unified



Muodeling Langwage untuk menjelaskan alur pemrograman sistem yang terdiri dan
Usecase Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram.
1.54  Metode Pengembangan

Dalam perancangan sistem penunjang keputusan ini, terdapat beberapa
metode pengembangan yang meliputi:

1. Perancangan ERD [ Sntity Relatioaship Diogram).

testing yang akan diterapkan untuk mengt yan
o peguin whie-bo s n ko sl Wi
prosedural untuk mendapatkan program yang benar keselurdhan, Black-box
srimg adalah pengujian yang dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi melalui
yang berjalan.
1.6 Sistematika Penulisan

penulisan dibagi dalsm beberapa bab

I. BABI - Pendahuluan



Berisi materi yang memperjelas permasalahan yang akan dipecahkan
meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metodelogi penelitian dan sistematika
penulisan.

BAB I1 - Landasan Teorl

m yang akan dibangun

meliputi pe n umum program yang akan
dibangun m ied  Modeling  Language),
pengujisn program dan implementasi program aplikasi tes ujian
‘masuk.

5. BABY - Penutup



vang telah dilakukan pada bab sebelumnya dan saran - saran yang
mungkin ke depannya bisa diaplikasikan.
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