BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pemanfaatan teknologi untuk m

ot i J1.Kantil 2 No.233
2%3. Pada Smart Digital
Printing Indoor — Outdoor,
ID-Card, Kaos, Mug Sublime, Stempel, Sablon Souvenir, Sticker, Undangan,
Kartu Nama, Logo, Desain Grafis, Seminar Kit, Poster, Leaflet, Brosur dan lain —
lain.
Tidak semua sistem informasi penjualan itu bisa diterapkan seefektif

mungkin pada suatu instansi (badan usaha), masih banyak yang belum melakukan



pengelolahan  data  secara cepat. tepat dan sesual seperti confohnyva penulis
temukan pada Smart Digital Printing. Dengan belum efektifnya penyajian sistem

informasi penjualan, maka akan mengalami keterlambatan sebush rekap atau

|. Bagaimana merancang sistem informasi penjualan, pembelian dan stok
pada Smart Digital printing untuk mempermudah sistem penjualan dan

rekap laporan keuangan 7



1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalsh moka pada sistem yang akan dirancang penulis

membatasi permasalahan dalam pembuatan skripsi antara lain :

I. Lingkup penelitian dilakukan di Smart Digital Printing

4. Mampu menghasilkan laporan yang tepat waktu dan sesuai dengan data.



1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam pembutan tugas akhir ini adalah

meliputi metode pengumpulan data, analisis dan perancangan,

L51 Metode PFengumpulan Data

dipergunakan meliputi penjelnsan mengenai sistem, metode yang
digunakan dan analists vang digunakan.



152 Metode Analisis

Metode analisis yang nantinya akan digunakan diantaranys analisis
PIECES untuk mengetshui kelebihan sistem baru yang akan di bangun. analisis
kebutuhan pengadaan sistem baik kebutuhan fungsional atau kebutuhan non-
fungsional dan analisis kelayakan sistemuntuk mengetahui layak stau tidaknya

1.55 Metode Testing
Metode testing yang akan diterapkan untuk menguji sistem vang dibuat,

menggunakon metode pengujian white-bax festing dan Slack-box testing. White-



bax testing adalah pengujian yang di dasarkan pada pengecekan terhadap detuil
perancangan program. menggunakan struktur kontrol dan desain progam secara
prosedural untuk mendapatkan program yung benar secara keseluruhan. Black-box
texting adalah pengujian vang dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi melalul

hasil uji dan sisi fmeerfoce program dap

an, analisis masalah

beserta hasil dan solusi yang dipilih, kebutuhan fungsional dan non fungsional,
analisis kelayakan serta perancangan sistem.

Bab 1V: Pembahasan mengenal perancangan sistem yang akan dibangun meliputi

perancangan database, gambaran umum program yang aksn dibangun



menggunakan UML ( Unified Modeling Language ), Pengujian program dan
implementasi program aplikasi tes ujian masuk.

Bab V : Penutup berisi kesimpulan apakah perancangan aplikasi yang telah
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