
 
 

 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PADA  

LPTI PELATARAN MATARAM YOGYAKARTA  

BERBASIS FRAMEWORK CODEIGNITER 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Afita Sofiana 

14.22.1615 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2015



 
 

 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGGAJIAN PADA  

LPTI PELATARAN MATARAM YOGYAKARTA  

BERBASIS FRAMEWORK CODEIGNITER 

 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Afita Sofiana 

14.22.1615 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2015 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa skripsi ini merupakan 

kerja saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis disuatu institut 

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis/diterbitkan oleh orang lain kecuali yang 

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggung jawab saya pribadi. 

 

Yogyakarta, 31 Agustus 2015 

 

Afita Sofiana 

  14.22.1615



 
 

 
 

MOTTO 

 

 

1. Apapun, dimanapun, kapanpun harus selalu memohon doa restu kedua 

orang tua tentang apa yang kita lakukan. Karena mereka sangat 

berpengaruh terhadap kesuksesan masa depan kita. 

2. Jangan kamu anggap tekanan itu memberatkan dan jangan pula kamu 

menghindarinya, anggaplah tekanan adalah sebuah tantangan untuk awal 

kita mencapai sebuah keberhasilan. 

3. Jadikanlah kritikan dari orang lain sebagai penyemangat hidup untuk lebih 

optimis dan kerja keras demi mendapatkan hasil yang lebih dari apa yang 

orang lain dapatkan. 

4. Kesalahan itu amat sangat menyenangkan untuk meng-update diri agar 

menjadi pribadi yang bermutu , asalkan jangan terus-terusan ya . 

5. Sabar, terus mencoba, berdoa, berusaha, tawakal, berani and be believe if 

Allah will always together us, do all will you do it, be positive thinking. 

6. Percayalah bahwa kekuatan DOA mampu mengalahkan segalanya :D 

7. Ketika kita punya mimpi, jangan pernah ragu untuk mewujudkan semua 

mimpi kita menjadi nyata! Semangat buat yang baca ini, kalian luar biasa!!!  

salam hakh!!!! 
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INTISARI 

 

LPTI Pelataran Mataram adalah sebuah lembaga riset yang secara intens 

dan mendalam mengkaji fenomena perkembangan teknologi dan informasi, 

memiliki 4 divisi yaitu Teknologi Informasi, Bio Engineering, Social Engineering 

dan Energi. Sampai saat ini sistem penggajian karyawan yang digunakan masih 

manual sehingga tidak efektif dan efisien, perlu adanya  sistem yang 

terkomputerisasi agar pelaksanaannya dapat berjalan sesuai rencana untuk 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan.  

 

Untuk itu diperlukan suatu sistem penggajian karyawan yang dapat 

meringankan tugas dari admin keuangan dalam memecahkan suatu masalah 

terutama masalah pengolahan data penggajian karyawan. Teknologi yang di 

gunakan antara lain PostgreSQL database, PHP Framework Codeigniter sebagai 

bahasa pemrograman, CSS untuk mempercantik tampilan, Navicat untuk 

pembuatan dan pengelolaan struktur tabel.  

 

Dengan adanya sistem penggajian berbasis website, admin akan mudah 

untuk melakukan akumulasi keseluruhan gaji karyawan setiap bulannya dan data 

dapat diakses dimana saja. 

Kata kunci: penggajian, framework, sistem, postgresql, website.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRACT 

 

LPTI Pelataran Mataram is a institute research that examines the 

phenomenon of intense and in-depth development and information technology, 

has four divisions is Information Technology, Bio Engineering, Social 

Engineering and Energy. To date the employee payroll system used still manually 

so ineffective and inefficient, the need for a computerized system so that 

implementation can proceed according to plan to achieve its intended purpose. 

For that we need a payroll system that can ease the task of the financial 

admin in solving a problem, especially problems of data processing employee 

payroll. Technology that used is PostgreSQL database, PHP CodeIgniter 

Framework as a programming language, CSS to enhance the look, Navicat for the 

creation and management structure of the table. 

With the web-based payroll system, the admin will be easy to do the whole 

accumulation of employee salary every month and the data can be accessed 

anywhere. 

Keywords: payroll, frameworks, systems, postgresql, website 

 

 


