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MOTTO 

"Apabila kamu bersyukur pasti AKU (Tuhan) menambah nikmatmu dan apabila 

kamu kufur (mengingkari/tidak bersyukur) sesungguhnya balasan-KU (balasan 

Tuhan) amatlah pedih (menyakitkan)" [QS:Ibrahim;7] 

 

Nabi Muhammad Shallallahu ‘alaihi wasallam bersabda: Pada hari kiamat, 

setiap hamba tak akan melangkah sebelum ditanya empat hal, yaitu tentang umur 

untuk apa ia habiskan, ilmunya untuk apa ia amalkan, hartanya dari mana ia 

peroleh dan untuk apa ia belanjakan, dan (kesehatan) badannya untuk apa ia 

pergunakan. [HR Tirmidzi, hadist hasan shahih, dan HR Muslim] 
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INTISARI 

 

 

 

 

 Saat ini pengguna telepon atau tablet android hampir semua orang 

memilikinya. Dengan begitu banyak keuntungan dari ponsel dan tablet berbasis 

Android, pengguna dapat menambahkan aplikasi dengan men-download aplikasi 

melalui pasar android itu sendiri, pengguna bahkan dapat menambahkan aplikasi 

mereka di luar pasar android itu sendiri, karena ponsel android berbasis Android 

adalah open source. 

 Aplikasi "Jamu  Tradisional" berbasis aplikasi android untuk 

memberikan informasi tentang khasiat dan cara meracik jamu tradisional untuk 

mengobati berbagai macam penyakit. Metode yang digunakan yaitu buku tentang 

jamu tradisional dan referensi serta skripsi dari mesin pencari Google. Untuk 

analisis yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini, menggunakan Analisis 

Kebutuhan Fungsional, Analisis nonfungsional, Analisis Kelayakan dan Analisis 

Usulan Multimedia 

 Diharapkan dengan aplikasi ini dapat Menambah wawasan tentang obat 

herbal tradisional dan memberikan informasi serta simulasi proses pembuatan 

jamu tradisional. Memotivasi masyarakat luas untuk meracik sendiri jamu 

tradisional sebagai gaya hidup sehat yang dapat mengobati penyakit secara alami 

dan mencegah timbulnya penyakit. 

 

Kata kunci: android, jamu, obat tradisional, obat Indonesia 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

Currently users android based phone or tablet almost everyone has it. 

With so many advantages of mobile phones and tablets based on Android, users 

can add applications by downloading applications through android market itself, 

users can even add their applications outside the android market itself, because 

the android phones based on Android is open source. 

Application "Traditional Herbal Remedy" as media-based information is 

android application to provide information about the efficacy and how to mix 

traditional herbal medicine to treat a wide variety of diseases. The method used 

of books on traditional herbal medicine and of reference as well as the thesis of 

the Google search engine. For analysis used in the making of this application, 

using the Functional Requirements Analysis, Requirements Analysis 

nonfunctional, Feasibility Analysis and Analysis of Proposed Multimedia 

Hopefully with these applications can Adding insight on traditional 

herbal remedies and give information as well as simulation of the process of 

making traditional herbal medicine. Motivating as well as the public at large to 

make herbal medicine as a healthy lifestyle habits that can prevent the onset of 

disease. 

 

Keywords: android, herbal medicine, traditional medicine, medicine Indonesia


