BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar belakang

Para orang tua dan nenek moyang kita dengan pengetahuan dan peralatan
qproblem kesehatan, Berbagai macam

Android adalah sistem operasi open source dengan basis sebuah platform
terbuka sehingga berbagai developer aplikasi dapat dengan bebas membuat
aplikasi yang dapat dijalankan pada Android, Berdasarkan latar belakang tersebut

maka penulis membuat Apliikasi Ramuan Jamu Tradisions] Beragam Penyakit



dengan Animasi 2D Berbasis Android. Aplikasi ini dapat memberikan informasi
pengetahuan beserta proses pembuatan kepada penderita masyarakat umum.
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan

herapa penyakit yang
jenis jamu tradisional

2. Hanya memberikan informasi dan manfaat beberapa pengobatan
penyakit tertentu dengan jamu Tradisional beserta tata cara
membuatnyn.



3. Aplikasi ini untuk Android minimal versi 4.0 (Ice Cream Sandwich),

4 Jamu vang di maksudkan yaitu jamu sambiloto, jamu beras kencur,
jamu kudu laos, jamu lempuyang, jamu kunyit asam, jamu kunci
suruh, jamu gopyokan dan jamu temulawak.

5. Software yang digunakan adalsh Adobe Flash CS6, dan Adobe Air.

1.4, Maksud du ...'a i Pene

L5, Metode Penelitian

Untuk mendapatkan dato-datn yang dibutuhkan penulis menggunakan
beberapa metode antara lain.



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunanakan adalah sebagai
benkut.

l. Metode Wawancara /dnterview
Penulis mengadakan konsultasi dengan pihak-pihak vang terkait untuk
dimintai keterangan, antara lain;penjual jamu dan penikmat jamu

| N

a. Identifikasi Masalah
b. Pengumpulan informasi



L.54 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang digunakan dalam  pepelitian  ini
menggunakan metode pengembangan multimedia oleh Me Leo Raymond.

sebelumnya yang berkaitan dengan penelitian tugas akhir ini. Bab ini jugs
menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan secara detail tentang
konsep dasar dalam pembuatan aplikasi dan software yang digunakan.



BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan fungsional. kebutuhan
non fungsional, identifikasi masalah . analisis kelayakan, UML, dan
rancangan tampilan.
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