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+« Orang yang pintar bukanlah orang yang merasa pintar, akan tetapi ia

adalah orang yang merasa bodoh, dengan begitu ia tak akan pernah

berhenti untuk terus belajar.

sebab kesalahan akan

~BUDHI SETYAWAN ~
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ABSTRACT

The development of science in information technology has expanded in
various communities, therefore the media information is one important factor in
publicize a company or institution to the community. Similarly with the medical
world today. The use of information technology is considered very effective as the
delivery of information. PT.Melia Sehat Sejahtera herb which is currently only
producing melia propolis and Melia Biyang.

Existence of course no stranger when he heard melia propolis, as this
product contains bioflavonoids compounds which act as anti-viral and fungal
battery. Melia Biyang itself is also an herbal product that has compounds that
colostrums which serves to regenerate cells. Therefore, in this paper the authors
wanted to deliver multimedia applications interactivity with instructional media
creation of human health with propolis and Melia Biyang. therapy.

Multimedia applications is expected to convey information about melia
propolis and Melia Biyang into society so as to make propolis melia therapy and
Melia Biyang has become one of modern medicine.

Keywords: Therapy melia propolis and Melia Biyang, PT. Melia Sehat Sejahtera.
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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan teknologi informasi telah meluas
diberbagai masyarakat, oleh karena itu media informasi merupakan salah satu
faktor penting dalam mempublikasikan suatu perusahaan atau lembaga ke
masyarakat. Demikian halnya dengan dunia kesehatan saat ini. Penggunaan
teknologi informasi dirasa sangat efektif sebagai penyampaian sebuah informasi.
PT.Melia Sehat Sejahtera merupakan perusahaan herbal yang saat ini hanya
memproduksi melia propolis dan melia biyang.

Keberadaanya tentu saja tidak asing Kketika mendengar melia
propolis,karena produk ini mengandung senyawa bioflavonoids yang berfungsi
sebagai anti virus bateri dan jamur. Melia biyang sendiri juga merupakan produk
herbal yang mempunyai kandungan senyawa yaitu colostrums yang berfungsi
untuk meregenerasi sel. Oleh karena itu dalam tulisan ini penulis ingin
menyuguhkan aplikasi multimedia interakif dengan pembuatan media
pembelajaran kesehatan manusia dengan terapi propolis dan melia biyang.

Aplikasi multimedia ini diharapkan dapat menyampaikan informasi
mengenali melia propolis dan melia biyang ke masyarakat sehingga dapat
menjadikan terapi melia propolis dan melia biyang ini menjadi salah satu
pengobatan modern.

Kata Kunci : Terapi melia propolis dan melia biyang,PT. Melia Sehat Sejahtera.
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