belajar bahasa inggris. Berdasorkan uraian di stos penulis mengambil

Judul*Perancangan Dan Pembuatan Edwcation English Fun Game Berbasis
Androld Pada Eitl Gramedla Yogyakarta™ vang dikhususkan bagi anak-anak
usia 5-8 tahun yang baru belajar bahasa inggris.



1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan lotar belokang masalah vang teleh divratkan diatas maka

bagaimana carn menarik minat bagi

a. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata | jurusan Teknik
Informatika “STMIK Amikom Yogyakarta”,



b. Membuoat aplikasi education game berbasis android yang nantinya
dapat dimanfaatkan bagi lembaga pelatihan bahasa inggris khususnya
Elti Gramedia Yogyakarta

¢. Mengimplementasikan ilmu yang di dapat oleh penulis pada Sekolah

kan penclitian khususnya pada




1.5.1 Pengumpulan Data
Metode vang digunakan adalah sebagai berikut -

a. Wawancara

Suatu metode pengumpulan

. Material Collecting



e. Testing

1.5.5 Metode Testing

Metode testing vang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

BAB I1 : LANDASAN TEOR

Bab ini berisi tentang teori-teori yang menjadi dasar media pembelajaran serta
yang mempunyai hubungan dalam pembuatan aplikasi dan software yang
digunakan.



mnl:mnmrmncmw
Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan perancangan,
Wmsmmjemmwww

yang dibangun.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PED
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