BAB1
PENDAHULUAN

o dapat difadikan bahan untuk pembuatan video rimel, ng;
empunyai kelobihan untuk diteraplan kedalam video iklan,

diketahui oleh masyarakat, iklan d
masyarakat obyek wisata yang menarik untuk dikunjungi.

Dengan adanya permasalabian vang telth diuraikan diatas maka peneliti
membuat judul karva ilmish yang okan membahas serta memberikan jalan

keluarnya yaitu “Perancangan [klan Televisi Wisata Langgeran Gunung Apl
Purba Daerah Wisata Gunungkldul Menggunakan Teknlk Timelapse™ Hasil



dari penelition ini dihorepkan mampu menjadi media informasi dan
mempermudah dalam hal penyampaian. mengenalkan, atsupun mempromosikan
gunung api purba Langgeran sebagai salah satu tujuan wisata di Yogyakarto.

gaimana cara penerapan standar produkst film di video iklan Wisata
ggeron Gunung Api Purba Daerah Wisata Gunimgkidi

5. mpﬁm I.1-1- T -::-; an tekmik simelapse.
6. Rendenng video menggunakan standart broadcasting televisi Indonesia
PAL 720 x 576 px 23fps.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1. Sehagai syarat memperoleh gelar sarjana komputer pada jurusan Sistem
Informasi di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Membuat video tklan gunung api purba Langgeran.
3. Memperkenalkan teknik Timelapsé#isbagai




s Jenis Penelitian
Untuk jenis' penelitian menggunakan penelitian  kuantitatif Penelitian
kuantitatif adalah penelitian yang memberikan penjelasan tentang  obyek

penelitian serta menyampaikannya menjadi suatu pernyataan. Dengan cara

Dialam th“atm 2 i penell penganmlisa Il.lj'l.l.ﬂ.l:l pmnbulmnﬂdm,
pembuatan iklan wisata Gunung Api Purba Langgeran.



153 Metode Perancangan
Setelah peneliti menganalisa iklan, maka peneliti merancang iklan melalui
tahap produksi sebagai berikut :
Pra Produksi

kesalahan proses editing ataupun tidak. Apabila semua sudah sesuai maka peneliti
menyerahkan video hasil rendering untuk dipublikasikan di stasiun televisi
Lo Sistematika Penulisan

Dalam sistematika penulisan skripsi ini penulis menyusun dan membagi ke
dalam 5 bab, yaitu :



BAB1 : PENDAHULUAN
Menguraikan tentang latar belakang, mumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitisn, manfast penelitian
metodelogi penelitian dan sistematika penulisan,

BABIT : LANDASAN

rng meliputi konsep dasar
1 sistemn perangkat lunak

i
Al SC T
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