BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Game edukasi juga merupakan solusi yang tepat untuk mengatasi
permasilahan yvong ada, karens gome sangat mudah ditenma oleh semua
kalangan. Anak sekolah menjadi target utama karena kebanyakan peminat sejarah



dan kebudayaan adalsh anak sekolah maka game ini akan dibuat semenarik
mungkin agar cara bermainnya mudah dimengerti, namun dengan tambshan
informasi sejarah dan kebudayaan di sctiap level. Berdasarkan latar belakang yang
telah dibahas maka membust Game Edukasi “Heru Hero Adwventure”™ berlatnr

sejarah adat dan budaya Indonesia. mesiipakan solusi yang ditawarkan untuk

— 12 tzhun karera isi materi edukas: yang digunakan adalah mater untuk anak

kelas 4 dan kelas 5 sekolah dasar,

3. Game Edukasi “Hern Hero Advenmre” dirancang untuk simgle player.

4. Game Edukasi “Herne Hero Adveniure” terdin dan 6 level permainan.



3. Parameter yang digunakan untuk naik level adalah menyelesaikan tanya jawab
dan teka — teki disetiap level untuk bisa naik ke level selanjutnya.

6. Soffware utama yang digunakan dalam pembuatan game edukasi ini adalah
Adobe Flash €56 dengan ActionSeript 2.0,

T. h[iﬂimlthplﬂijl]ﬁnl‘andin terdeskiop tﬂll!tﬁnu‘!mn Windows XP.

Tujuan P

1.5.1

Manfaat uniuk pen
I. Meningkatkan kreatifitas serta inovasi dalam bidang game.

2. Membantu mengenalkan sejarah tentang adat dan budaya di Indonesia
kepada anak usia 10 — 12 tahun terutama anak kelas 4 dan kelas §
sekolah dasar,



mempermudah dalam mencari lapangan pekerjaan.
4. Dapat mengingat kembali sejarah tentang adnt dan budayn Indonesia.

1.5.2  Manfaat untuk masyarakat :

berikut:



BAB 1 FENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap masalsh-masalah yang akan dibahas
seperti latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data, serta sistematika penulisan,

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akin menerangkan feori — feori-yang melandasi analisis dan

] _-.1 —.m'] '..': are |-I.l_l tan lainn

VALISIS DAN PERANCAN
1 bub ini berisi tentang snalisis sistem yang dibuit;

Biida bob ini memberikan penjelssan perandang

diajukan  beberapa saran unfuk bahan  peninjouan  selanjutnya.
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