5.1 Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditentukan dalam
pembuatan “Game Petualangun Asjuga” dapat disimpilkan bahwa :
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beberapa saran ‘yang dapat dikembangkan untuk pl:nei'ln dalam
penelitian berikutnyr, Adapun sarannya sebagai berikut :

I Dalam game Petualngan Arjuna belum dapat dimainkan lebih dari |
pemain. Dan dapat dikembangkan agar dapat dimankan lebih dari |
pemain,



2 ﬂmPﬂnﬂngm_ Arjuna ini juga masih berbasiskan desktop Jadi
dapat dikembangkan nantinya menjadi game berbasis online.

3. Kedepannyn game ini diharapkan dapat dikembangkan dan
dijalankan berbasis mobile.
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