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INTISARI 
 

 
 Jaringan komputer merupakan konsep jaringan yang menghubungkan 
komputer untuk saling berkomunikasi. Jaringan komputer telah lama dikenal dan 
digunakan, namun jaringan komputer yang sekarang dugunakan bukanlah sebuah 
konsep jaringna terbaik yang ada pada saat ini. Konsep jaringan tradisional atau 
jaringan yang masih banyak dipakai saat ini tidak memiliki suatu pusat control yang 
dapat mengontrol semua aktifitas ataupun mengintrol semua perangkat jaringan yang 
ada. Software-Define Network adalah sebuah konsep jaringan yang baru. SDN 
OpenFlow memiliki konsep dimana sebuah jaringan memiliki sebuah kontroler yang 
digunakan untuk mengontrol semua aktifitas jaringan ataupun semua perangkat 
jaringan yang terhubung. Floodlight adalah salah satu kontroler yang dapat digunakan 
pada jaringan SDN OpenFlow. Jaringan SDN OpenFlow sendiri dapat dibentuk di 
sistem operasi linux maupun sistem operasi windows. Namun terkadang sulit 
menentukan sistem operasi mana yang akan dipilih untuk menjalankan konsep jarigan 
SDN OpenFlow. Kemampuan kontroler dalam mengontrol jaringan adalah factor 
yang dapat diperhitungkan dalam pemilihak sistem operasi yang akan dipilih. Untuk 
itu perlunya membandingkan kemampuan kontroler pada dua sistem operasi untuk 
mengetahui sistem operasi apa yang akan digunakan. 
 Mengetahui kemampuan kontroler dapat menggunakan pengujian pengujian, 
manum analisa masalah dan performa sendiri haruslah dirincikan terlebih dahulu agar 
dapat mengetahui lebih lanjut. Pengujian performa sendiri menggunakan pengujian 
latency dan pengujian thoughput yang dilakukan pada sistem operasi windows 
ataupun sistem operasi linux. Hasil dari pengujian kedia sistem operasi itulah yang 
nantinya akan digunakan untuk menjadi patokan perbandingan kemampuan kontroler 
floodlight dalam mengontrol jaringan pada sistem operasi masing-masing. 
 Sistem operasi yang memiliki nilai latency terkecil merupakan sistem operasi 
yang sebih baik dalam segi latency sendiri sedangkan untuk thoughput sistem operasi 
yang memiliki nilai paling basar dalah sistem operasi yang memiliki kemampuan 
yang lebih baik. Dengan begitu sistem operasi yang memiliki keunggulan dalam 
kedua hal tersebut dapat dikatan sistem operasi yang paling baik untuk digunakan 
dalam jaringan SDN OpenFlow. 
 
 
Kata Kunci:Software-Define Network, OpenFlow, FloodLight, Latency, Throughput 
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ABSTRACT 
 

 
 

Computer networking is the concept of the network which connects computers 
tocommunicate with each other. Computer networks have long known and used, 
butthe network computer that is now white is not a concept of jaringna the best there 
isat the moment. The concept of the traditional networks or networks that are 
stillwidely used nowadays do not have a central control that can control all 
activities ormengintrol all existing network devices. Software-Define Network 
is a new network concept. SDN OpenFlow has the concept where a network 
has a controller is used to control all network activity or all network devices are 
connected. Floodlight is onecontroller that can be used on a 
network SDN OpenFlow. OpenFlow network SDNitself can be formed in the 
operating system linux or windows operating system. Butsometimes it is hard to 
determine which operating system will be chosen to run the 
concept jarigan SDN OpenFlow. The ability of the controller in 
the control network is afactor which may be taken into account in the operating 
system pemilihak will be selected. For it the necessity of comparing the capabilities 
of the controller on the two operating systems to find out what operating system is 
used. 

Knowing the capabilities of the controller 
can use testing, problem analysis and performance manum itself must 
be dirincikan in advance in order to find out more.Testing the performance of 
your own using the test latency and testing thoughputperformed on a windows 
operating system or linux operating systems. The result ofthe second test of 
the operating system that is later used to be a benchmarkcomparison of the 
capabilities of the controller in the control network floodlight oneach operating 
system. 

Operating systems that have the smallest latency value is a better operating 
system in terms of its 
own latency while operating system thoughput values most basar is the operating 
system that has a better capability. So the operating system has advantagesin 
both it is said to be the best operating system for use in OpenFlow network SDN. 
 
 
Keyword:  Software-Define Network, OpenFlow, FloodLight, Latency, Throughput 
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