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BABI

PENDAHULUAN

dengan sistem client-server. dan digunakan pada hampir selurub aplikasi jeringan
komputer. Jaringan komputer memiliki beberapa arsitektur yang dapat kita gunakan

vang mengembangkan jaringan komputer seperti CISCO mengeluarkan arsitekiur
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yang dapat dipakai untuk membangun sebuah jaringan komputer,

Semakin berkembangannya ers modemn, sampai pada tahun 2007 Martin
Casado memperkenalkan konsepSafivare-Defined Network (SDN) melalui tulisan
pada jurnalnya berjudul “Ethane: Taking Conteol of the Enterprise. Konsep lain, ONF

jaringan saat ini dengan menggunakan teels Openflow yang terdapat pada SDN,
Terdapat sebuah aplikasi yang dinamakan mininet yang digunakan untuk
membuat simulasi jaringan SDN OpenFlow, mininet selayaknya yang biasa kita

kenal cisco packet tracer. Namun pada mininet tidak mengenal GUI tapi
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menggunakan commed. Pada konfigurasi mininet bahasa pemograman yvang di
gunakan adalah bahasa pemograman yang teah biasa digunakan sebagian orang yaitu
Python. Mininet juga bisa terhubung langsung ke kontroler jaringan yang dipakai

dengan begitu memudahkan untuk melibap, bentuk dan mengseting janngan it

sendiri.
jaringan: Terdanat beberapa kontroler ynng dapat di pakai pada saitini salah satunya
itu'di dasarkan dengan kepecatan mengakses atouptm ketepatan dalam, mengkontrol
Sitem operasi Yang kita pilih.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penul§ ingin menc

erbandingan. performa jarmgan SOV Cpenliow dengan dua system operasi yang
jaringan SDN dan mengata NI VERTRROUAT SETERMIONT yang bekerja padu ssfens
operasi yang akan di gunakan dalam penelitian.
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12 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalsh yang diperoleh dari latar belakang permasalahan ini




1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut -

|. Untuk merongeang don nerapkan  jaringan . SDN - OpenFlow

2. Menjadi dokumentasi bagi pihak kampus
3. Bagi pembaca
L Mengetahui konsef jaringan SDN OpenFo.
p i Mengetahui cara membangun jaringan SDN OpenFlow.
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3 Mengetahui OF mana yang lebih bajak dalam penggunaan
jarigan OpenFlow.,
" Ml e firiaish ik peelit ik s
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1.7 Sistematika Fenullsan
Adapun sistematika penulisan agar dapat membantu dan mempermudah
penulis dalam melakukan penulisan I

BAB II1. METODOLOG
Bab ini membahas tentang analisa masalah, analisa kinenja dan bagaimana
cara membangun sistem serta bagaimana cara membandingkan kontoler.

BAB I'V. HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas tentang hasil dari pengujian dari sistem dimana nantinya di
bab ini akan di bandingkannya kontroler yang bekerja pada sistem operasi windows
dan konroler yang bekerja pada sistem operasi linux. Sehingga nantinya di dapatkan
sistem operasi mana yang lebih baik.
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