BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah
Dengan adanya komputer berupa perangkat keras, perangkat hunak pun

dapat dibasilkan danedimanfaatkanuntuk menangani berbagai permasslahan
pemasuk, penyif S
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Berdasarkan pengamaten dan informasi vang diperoleh pada toko baju
fortuna fasihon pada bagian pengolahan data barang yang pengolshannya masi
dilakukan secara manual atou sederhana, dimana output yang | i ;

atau laporan masih berupa arsip-arsip yang jumlahnya sangat banyak. )
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sering kali terjadi keterlambatan dalam penyampaian informasi kepada pihak
manajemen maupun pelavanan kepada pembeli.

tinggi manajemen informatika dan komputer AMIKOM yogyakarta akan

Dari  Permasalahan  yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
dibutuhkan batasan masalah yang dimaksudkan agar pembahasan tidak terlalu
melebar, hal tersebut antara lain:



|. Persncangan sistem dengan cara merancang aplikasi sesuail  untuk
pengolahan penjualan barang pada Toko Baju Fortuna Fashion Sebagai
media pengolahan data yang digunakan agar proses kerja semakin cepat dan
tepat.

2. Program aplikasi sistem pengolahan data penjualan barang dibuat dengan

2. Sebagai olternatif baru dalam menyampaikan informasi  yang
mempunyai nilsi lebih dibandingkan dengan alternatif lain yang telah
lebih dulu dikenal oleh masyarakat.



cakup bekal apabila terjun langsung pada dunia kerja nyata nantinya,

1.5 Manfaat Penelitian

Diharapkan bahwa tulisan ini dapat bermanfaat bagi beberapa pihak

1.6 Metode Penelitlan
Dalam melakukan penelitian pencarian fakta don pengumpulan data agar
memperoleh informasi atou datn yang relevan sebagai dats yang diperoleh



objektif sebagal sumber untuk menyusun laporan ini, Penulis menggunakan
metode pengumpulan data diantaranya:

a) Wawancara
Metode imi dilakukan tanva jawab dengan pemilik Toko Baju
Fortuna Fashion, untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam

Lol Metode Perancangan
Uraian analisis dan perancangan yang akan dilakukan dalam pembuatan
Flowchart, DFD, ERD sistem informasi berbasis desktop dari mata kuliah

analisis sistem.



1.63  Metode Pengembangan
Pengembangan sistem ini menggunakan teknik SDLC atau dimana suatu

proses dilakukan secara berulang-ulang sampai mendapat hasil yang diinginkan
oleh perancang,

1.6.4  Metode Testing

informasi. konsep dasar sistem basis data. rekayasa perangkat lunak dan

Sisten perangkal lunak vang digunakan,



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai tinjouan umum tentang

Toko Baju Fortuna Fashion, serta menerangkan tentang analisis tethadap
sistem yang mencakup perancangan modal, perancangan database |
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