BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada saat ini, produksi game sudikb i berkembang pesot. dan jugn
mulal berkembangopads  bidang le ot yang binsa disebut dengan

o] aﬂnlah mmwmw
| pada  Aandphone, mwhau. dan komp
wource, “Android” tesbuka bagi para produsen
pasis mobife, untuk menciptaka 1

ngkat ke sekolah.
sa sangat mulas. dan
an toilet sebelum
bel masuk sekolah -berhluq,rl Dan djtmgnh pm]almm ke toilet-pun, ia haros
melewati segala rintangan yang ada. Game Poop Runner imi akan dibuat
menggunakan bahasa pemrograman jova. Di Indonesia sudah cukup banyak
game android yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman java, seperti
rame Monkey Rocket, Labirin Hantu, Jumping Granny. dan masih banyak
lagi.
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Pembuatan Game Poop Runner menggunakan bahasa pemrograman java,
yang dibantu dengan aplikasi bernama “Eclipse”, yaitu sebush aplikasi
pengolah bahasa pemrograman agar menjadi sebuah program yang dapat
dijalonkan. Untuk membuat game android menggunakan aplikasi i,
dibutuhkan sebuah plug-in tambahan, yaitu “AndEngine”. “AndEngine”
ld&llhiebuuhphgmtmh&aplﬁnm “Ecli
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d. Pembuatan karakier game.
e. Pembuatan menu ufama dan sub menu game.

f. Pembuatan aksesoris zame.
g Pembuatan rintangan game.
h. Pengkodingan game.

« Software yang digunakan :
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata- | Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.
2 Menghasilkan sebuah game yang berkualitas yaitu “Game Poop Runner”




1.5 Metode Penelltian
Untuk memperoleh data yang akurat, sebagai ussha dalam memperoleh
data yang relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi,
maka perlu adanva sebuah metode yang tepat untuk mencapai tujuan dalam
penelitian. Maka dari itu penulis: mengembangkan beberapn metode vang
digunakan dainmpmelmmshmnu aitu sebagai berikut :

an lain sebagainya secara manual, yang
mlahn}mikmdm{nhlewalkuﬂqmtﬂﬂmdﬂnhﬂnn
pengkodingan sebagni tahap selanjuinya.
1558 Metode Testing
Melakukan uji coba game. apaksh game yang dibuat bisa

dimainkan sesuai dengan rancangan yang ada.
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1.0 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
bab, dan masing-masing akan diuraikan sebagai berikut ;
BABI PENDAHULUAN
Pado bab ini diuraikan tentang latar belakang masaloh, rumusan
masalah, batasun masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode
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