BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Semakin terjangkau dan mudahnya internet di akses saat ini memudahkan

kita menggunakan jasa iklan di Koran, radio atau televise.

Kampoeng Dokman Pandes saat ini sudah semakin dikenal oleh
masyarakat berkat liputan dan media cetak atan elektronik. Tetapi komunitas ini
belum mempunyai laman situs website agar calon pengunjung dapal mengakses
informasi dengan mudah dan cepat. fasilitas online saat ini yang ada baru media



social facebook. Untuk itu penulis sebagai salah satu anggota komunitas tergerak
untuk mengangkatnya sebagai bahan skripsi. Dengan membuatkan website vang
diharapkan agar orang bisa mengakses informasi dengan mudah.

1.2. Rumusan Masalah

Dari rurmusan masalzh yang ada, untuk mendapatkan sustu hal yang lebih
buik dari keterbasan yang ada, maka permasalshan dibatasi pada kebutuhan
aplikasi situs Kampoeng Dolanan Pandes. Batssan masalsh lebih spesifik
ditekankan pada:



|. Lingkup penelitian sebatas pada aktifitas dan informasi kampoeng dolanan
pandes
2. Fitur yang tersedia terdin dari:

ap. Home

b. Tentang Kami

1.4.  Maksud dan Tujuan

Maksud diadakannya penelitian ini adalah untuk membantu Kampoeng
Dolanan Pandes dalam mempromosikan bidang usahanya yaite outbond wisata



kreatif. Dissmping itu peneliti berusaha menyelesaikan masalah tersebul secars
sistemis. Sedangkan tujuan peneliti adalah:

l. sebagai salah satu syarat menyelesaikan jenjang STRATA | pada

SEKOLAH TINGGI ~ MANAJEMEN INFORMATIKA DAN

2 Metode Observasi Yaitu metode pengumpolan data dengan melakukan
pengamatan dan mengikuti secara langsung  kegiatan operasicanal
perusahaan terhadap obyek yang akan diteliti secara sistemis agar hasil
vang diperoleh akurat,



3. Metode Dokumentasi Yaitu metode pengumpulan data yvang dilakukan
dengan cara meneliti dan menyalin catatan yang diperoleh dan perusahaan
secara langsung mengenai data yang berhubungan dengan penelitian.

Padn bab ini akon dijelaskan mengenai penerspan dari system yang akan
diusulkan pada aplikasi ini.

BABV KESIMFULAN

Kesimpulan dan saran dan hasil pengembangan aplikasi ini akan dejelaskan

*

disini.
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