BAB I

PENDAHULUAN

dengan grafis 2 dimensi. Bahasa pemrograman yang digunakan vaitu RGSS3 (Ruby
Gume Seripting Svstem) yang menginterprestasikan segala komponen dalam game.



Lz Rumusan Masalah

Dari latar belakang tersebut maka dapat dirumuskan permasalahan vaitu

Maker VX Ace sebagai RPG engine dalam perbuatan sebuah pame RPG?




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut:

I.  Sebagai syarat kelulusan Program Studi Strata | (S1) Sistem Informasi
di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

Untuk meningkatkan kreatifitas dan pengembangan dalam dunia game
RPG (Role Playing Game)



L.o Metode Penelltian

Untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan dalam penelitian, peneliti

1.1 Metode Pengumpulan Data

162 Anallsls
Analisis yang digunaken yaitu analisis SWOT, Analisis dengan
menggembarkan secara jelas bagmimana peluang (pportenities) dan ancaman



(Threar) intemal yang dihadapi dapat disesuaikan dengan kekuatan (Stremgth) dan
kelemahan ( Weakness) internal yang dimiliki.

1.6.3 FPerancangan

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelition, metode penelitian,

dan sistematika penulisan.

BAB 1 : LANDASAN TEORI



Bab ini membahas tentang definisi game, perkembangan game, jenis game,
konsep pengembangan game dan perangkat lunak yang digunakan.

BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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