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MOTTO

Doa, Usaha, Ikhlas dan Tawakal.

Belajar suatu teori baru yang positif pastilah bermanfaat, walaupun belum
dirasakan saat ini.

Kita tidak bisa mengulang atau memutar waktu untuk awal yang baru, tapi
kita bisa merencanakan untuk akhir yang lebik baik.

Practice isn't the thing you do once you're good. It's the thing you do that
makes you good. (Malcolm Gladwell)

Apapun yang terjadi jangan pernah menyerah, sekali menyerah habislah
sudah. (Top Ittipat)

Tuhan yang tahu Akidahmu, Masyarakat butuh Akhlakmu. (Ladrang
Rampak Panuluh)

Jadilah Juara Atas Hidupmu Sendiri. ( Cak Nun )

Cara balas dendam terbaik adalah dengan menjadi sukses di hadapan
orang-orang yang pernah menghina dan meremehkan kita. (Hitam Putih)
Orang tua tidak memiliki kewajiban untuk membuat anda sukses. Sukses
ada di tangan anda sendiri! (Hitam Putih)

Live as if you die tomorrow, learn as if you were to live forever.

(Mahatma Gandhi)
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INTISARI

Di era teknologi ini, keamanan data sangatlah diperlukan. Terlebih lagi
saat ini setiap individu bebas akses kemana saja dan kapan saja, untuk itu
diperlukan adanya upaya peningkatan keamanan data kita, agar dapat membatasi
akses dari pihak lain terhadap gadget kita. Salah satu cara untuk mengamankan
gadget kita dengan menggunakan kunci, mulai dari kunci pin, manual, sidik jari,
dan lain-lain.

Dalam perkembangannya, masih banyak individu atau pihak lain yang
dapat mengaksesnya dengan mudah, untuk itu kita perlukan suatu aplikasi untuk
membatasi akses pihak lain terhadap gadget kita yang lebih terfokus, sehingga
menjadi sulit untuk dibobol oleh pihak lain, karena apabila pihak lain bisa dengan
bebasnya mengakses gadget Kita itu berarti keamanan data yang kita miliki rawan
sekali akan pencurian data dari pihak manapun. Salah satu aplikasi yang bisa
untuk memecahkan persoalan tersebut yaitu kita dapat mengunci gadget kita
dengan suara Kita.

Aplikasi kunci suara berbasis android ini, akan merekam suara Kita ke
dalam databasenya, sehingga gadget yang kita miliki hanya dapat diakses ataupun
dibuka dengan suara kita. Tentu ini akan semakin mempersulit akses pihak lain
terhadap gadget kita.

Kata kunci : Aplikasi Kunci Suara, Android, Keamanan Data, Hak Akses,
Pembatasan Akses
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ABSTRACT

In this era of technology, data security is needed. More over, at this time
each individual has a free access to anywhere and anytime, so it is necessary of
our efforts to improve the data security, in order to restrict the access of the other
person to our gadgets. One of the ways to secure our gadgets by using the keys,
from the pin lock, manual, fingerprints, and others.

During its_development, there are still so many individuals or other
persons who can access it easily, for that we need an application to restrict the
access of the other person to our gadgets that are more focused, so it’s getting
hard to-be cracked by another person, because if the other person can freely
access the our gadget it means the data security that we have is very vulnerable to
data burglary from any person. One of the applications that can solve that
problem is that we can lock our gadgets with our voices.

Voice lock applications based on android, will record our voice into its
database, so the gadget that we have can only be accessed or opened by our
voices. Surely it will more complicate the other persons to access our gadgets.

Keywords : Voice Lock Application, Android, Data Security, Access Rights,
Access Restrictions
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